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|l gix mono] ist eine lesbare

dicktengleiche 5chriftt foOpr

Videospiele

Arcade-Videospiele der 1980er 1990er erlaubten

aufgrund ihrer kleinen BildschirmgrdBe anfangs
nur Schriften, die maximal 8x8 Bit bemal3en. Diese
sogenannten Bitmap-Fonts entwickelten sich
unabhangig von Computerschriften und wurden
haufig von den Entwickler*innen selbst tlr ein
spezielles Spiel gestaltet.
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dicktengleiche 5chrift foOpr

Videospiele.

Legasthenie ist eine Lese-Recht-
schreibschwache, die als Wahrneh-
mungsverarbeitungsstorung von
grafischen Zeichen beschrieben
wird. Das ,Visual Crowding” von
Buchstaben erschwert die Zuord-
nung von Sprachlauten zu geschrie-
benen Buchstaben. Die gezielte Ge-
staltung von Schrift und ihr Einsatz
kann die Lesbarkeit und Leserlich-
keit eines Textes erleichtern.




Forschungsfrage

Wie sieht eine asthetisch-ansprechende Synthese
zwischen Bitmap-Font und Leserlichkeit aus?




Arcade Game Schriften

Legasthenie-freundliche Schriften
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Legasthenie-freundliche Schriften
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A typeface for
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grown-ups
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Arcade Game Schriften

Legasthenie-freundliche Schriften




Quadrat (8x8 oder 16x106)
Dixel-Asthetik

Serifenlos, Roman
Verlangerte Ober- und Unterlangen




Quadrat (8x8 oder 16x16)
Dixel-Asthetik

monospace

Serifen

Verlangerte Ober- und U

0s, Roman
nterlangen










WeilBraum

WeilBraum




Wordabstand ist am wichtigesten

Fette, gleichmallig starke Buchstaben

Vertauschenvonb dp g

Orientierung an Ober- und
Unterlangen

kurze Absatze .

Serifenlose Schriften

Unterschiedliche Buchstaben
sind hilfreich

Kursive oder kalligrafische
Schriften sind schwierig zu lesen

Kurze Absatze, ungesperrte Worter

Vertauschenvonnr

Comic Sans fur Hausarbeiten

verbesserte Lesbarkeit fur
monospace vorstellbar

. Erster Eindruck zahlt

Schlichte, undekorierte Schriften

Eher eckige Buchstabenformen







































Carmen Draxler
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The idea is simple, get out in nature
and tind a hidden treasure. Each
digital beocache is cleverly hidden
somewhere on your map. 1 you are
skilled enouvgh to join the ranks of
the beocats, you will have admittance
to the beolodge and bGeobarden.

The fteline denizens of the beoVerse
have an atfinity for catnip, which is
why they can grow their very own

plants in the beobarden.
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TYPEFACE

[gix mono] is a legible

\S
monospace typeface fTor

vidcdeo games

Arcade video games of the 1980s and

1990s initially only permitted fonts

to measure a maximum of 8x8 bits due
to small screen size. These pixel-
based bitmap fonts emerged indepen-
dently from scalable computer fonts

and were often designed by the deve-

loizrs themselves for a sizcific
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Ausstellung

Marienstral3e 1
3. Etage / Raum 204

Website
WWW.QIX-Mono.info




