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Spielerisch wird den Akteuren die unsichtbare Gefahr nahegebracht und aufgezeigt.  
Nutzer werden angesteckt und übertragen den Virus an den Nachbarn. Dies soll die-
se anregen,  alltägliche Gewohnheiten zu hinterfragen. Wie einfach man doch einen 
Virus verbreiten kann, auch wenn man diesen nicht sieht.

Kinect liefert Infrarotbild wie auch 3d-Scan der Umgebung. Diese werden in Touch Designer eingespeist. Innerhalb der Software geschieht der zweite Teil der Magie. Per Trackíng 
wird der Raum in ein virtuelles KOS gewandelt. Der Nutzer, seine Bewegung und Position werden in Zahlen zerlegt und grafisch abstrahiert. Darauf hin wird das entstandene „Bild 
der Realität“ wieder auf die Selbige projiziert. Ein Schwarm umgibt den Nutzer und hinterlässt dabei Spuren im Raum. Ein Feedbackloop verlängert dabei die Sichtbarkeit der Spur. 

Das Jahr 2020 ist wohl vor allem durch den Ausbruch von Co-
ViD19 geprägt. Trotz weltweiter Pandemie unterschätzen viele 
viele noch immer die Gefahr. Andere leugnen sie gar. Mit die-
ser Instalation soll der unsichtbaren Gefahr Aufmerksamkeit 
geschenkt werden und die Zuschauer wie auch Teilnehmer 
sensibilisieren wie auch ihr Verhalten nachhaltig beeinflussen. 
Vorkehrungsmaßnahmen wie das tragen einer Maske, aber 
auch das desinfizieren der Hände sollten nicht nur per Gesetz, 
sonder aus Vernunft getan werden.
Durch das Aufzeigen soll der Betrachter ein besseres Ver-
ständnis für die momentane Situation bekommen. Denn oft 
glauben Menschen nur das, was sie auch sehen.
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