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Additional customization on the way!
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Schritt

Bevor Sie beginnen, geben Sie bitte lhren ,,Namen'’ ein.



Enter your name

Character

avatar

clothing

Additional customization on the way!

Step

Schritt

Hier kdnnen Sie einen Avatar und Kleidung nach Ihren Win-
schen auswdahlen.



Enter your name

Character

avatar

clothing

Additional customization on the way!

Step

Schritt

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie bitte auf “Weiter”, um weiter-
zugehen.



Bitte erlauben Sie der Website, wenn maoglich, Ihr Mikrofon und
lhre Kaomera zu verwenden.

ki Summaery 21_NUAST | Gather X

¥ (@ gather.town

gather.town wants to ES Tartu [E5 Book searchinge...

& Use your microphone

B« Use your camera

elcome, Huang!

Your devices are not enabled.
Please grant Gather access

Edit Character

Having trouble with your audio/video?

By joining this room, you agree to our Terms of Service and
Privacy Policy, and confirm that you're over 13 years of age.




Hier konnen Sie sich entscheiden, ob Sie beim Eintreten unserer
Online-Ausstellung Mikrofon und Kamera einschalten mdchten.

Und klicken Sie schlieBlich ,,Join the Gathering’’, um die Austel-
lung einzutreten.

Welcome, Huang!

FaceTime HD Camera (O5a...

UM Default - MacBook Pro Micr... v

Edit Character CDI Default - MacBook Pro Spe... Vv

Having trouble with your audio/video?

By joining this room, you agree to our Terms of Service and
Privacy Policy, and confirm that you're over 13 years of age.




Welcome to Gather!

BASICS Hello, Huang! Let’s get started.

© Moving around I'm Riley, and I'll be helping you learn the basics

. g before you enter Summaery 21_NUAfT.
QO Muting and unmuting

Use the arrow keys or WASD on
your keyboard to move around.

Try walking to the glowing tile!

QO Interacting with objects

Skip Tutorial

Nachdem Sie die Plattform betreten haben, gibt es
ein Tutorial, das Ihnen eine Anleitung gibt, wie Sie sich
in unseren Ausstellungsrdumen bewegen kdnnen.

Ste NatUrlich ist es kein Problem, wenn Sie das Tutorial
RILEY Uberspringen.

S C h rl tt Try unmuting yourself. Um SiCh 7U bewegeni

Click the unmute

e Sie kénnen dig Pfeiltasten auf Ihrer Tastatur ver-
wenden, um sich zu bewegen.

Um Ton an / aus schalten:

Klicken Sie auf den Mikrofon-Button in lhrem Video/
Bild. Wenn das Mikrofon rot ist, haben Sie den Ton
ausgeschaltet. Wenn es weif ist, haben Sie den Ton
eingeschaltet. Das gleiche gilt fur den Video-Button.
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Sobald Sie unsere Online-Ausstellung betreten haben, befinden Sie sich in
einem Gartenbereich. Dieser Garten ist unser &ffentlicher Raum, in dem Sie
sich mit Menschen unterhalten kdnnen, die zuféllig auch unsere Ausstellung
besuchen.

Interaktion mit leuchtnden Objekten:

Wenn Sie gelbe leuchtende Objekte sehen, kdnnen Sie X auf Ihrer Tastatur
dricken, um mit Objekten zu interagieren.

Sobald Sie auf X geklickt haben, kénnen Sie Bilder, PDFs, Videos oder an-
dere Inhalte im Vollbildmodus sehen. Natirlich kdnnen Sie X erneut dricken
oder auf den Button SchlieBen klicken, um den Vollbildmodus zu verlassen.
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Wdahrend des Besuchs kénnen Sie Ihr Mikrofon und |hre Kamera jederzeit
ein- und ausschalten, indem Sie auf die Schaltidchen auf Ihrem Bild klicken.

Wenn Sie m&chten, dass alle Menschen im Garten Sie héren, kommen Sie
bitte zum orangefarbenen Lautsprecher und sprechen Sie darGber. Anson-
sten kdnnen Sie nur die Personen in der NGhe gehdrt werden.
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Im Garten befinden sich zwei Portale, die Sie zu unserer Ausstellung fOhren
kdnnen.

Das Nordportal fihrt Sie zu unserem Teilprojekt 1 in Fahner Hohe.

Das Stdportal fUhrt Sie zu unserem Teilprojekt 2 in Bad Tabarz & Friedirchro-
da.

Mit der Enter-Taste gelangen Sie zum Ausstellungsraum. 0
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Es gibt insgesamt 5 Zimmer. Jedes Zimmer gehdrt einer Studierenden-
gruppe.

Sie kdnnen jeden beliebigen Raum frei betreten und mit verschiedenen
leuchtenden Objekten interagieren, z. B. Pr&sentationsvideos ansehen, Pro-
jektbroschiren lesen, Kommentare aufschreiben usw.

Wenn Sie zurick in den Garten mdchten, benutzen Sie bitte wieder das
Portal und dricken Sie die Eingabetaste, Sie werden dann zurUck in den
Garten geleitet.

Bei Fragen kdnnen Sie sich gerne an shimin.huang@uni-weimar.de wenden.

Kommt rein & habt SpaB!
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