ADOBE AFTER EFFECTS

TUTORIAL

von Christoph Schreiber und Stefan Bernhardt
Fulldome - Fachmodul WS 2010/ 11
Bauhaus - Universitat Weimar

In diesem Tutorial werden grundlegende Arbeitsablaufe und Funktionen von After Effects
erlutert. Als Beispiel wird der Fulldome - Film »Up« mit einem neuen Footage nachgebaut.

Da es sich um eine Einflihrung handelt, richtet sich dieses Tutorial an Anfénger. Aus
diesem Grund sind die einzelnen Schritte und Erklarungen sehr detailliert beschrieben.

Wichtige Inhalte dieses Tutorials sind der Umgang von Kompositionende, Farbflachen,
Masken, Videos und Bilder. Ebenso wird auf die Verwendung von Effekten wie das Key-
ing und das Verwackeln eingegangen. AbschlieBend werden die Render - Einstellungen,
die fur einen Fulldome - Film nétig sind, beschrieben.



Adobe After Effects — Tutorial 2

Grafische Oberflache

1. Projektfenster
2. Vorschaufenster

3. Zeitleiste mit Ebenen

Erste Schritte

4. Neuen Ordner im Projektfenster
erstellen
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Adobe After Effects — Tutorial 3

Kompositionseinstellungen

Kompositionseinstellungen
¢ Neue Komposition erstellen
(Komposition > Neue Komposition)
e FEigenschaften der Komposition:
1. Kompositionsname: »Komp1« (Bsp.)

2. 3K: 3072 px x 3072 px
2K: 2048 px x 2048 px
(Pixelseitenverhaltnis: 1:1)

3. Framerate: 30fps

4. Aufldsung: Halb
(zum schnelleren Arbeiten,
zum Rendern Auflésung auf ,,Vol
stellen)

Iu

5. Dauer: Ungeféhre Dauer des fertigen
Films (bspw.: 30 Sekunden)
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Adobe After Effects — Tutorial 4

Footage importieren

e 2 Ordner ».Bilder« und ».Video«
(Punkte zu Beginn, damit die Ordner
immer oben stehen)

—
| Farbflécheneinstellungen

¢ Ins Projektfenster mit rechter Maus-
taste klicken > Importieren > Datei...
(Auch: Strg +1/Cmd + 1)

e Footage (Bilder und Videos) in die
jeweiligen Ordner sortieren

Farbflache erstellen

e Neue Farbflache erstellen (schwarz)
Kompositions-Fenster > rechte Maus-
taste > Neu > Farbflache...

¢ Einstellungen der Farbflache siehe
Screenshot
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Adobe After Effects — Tutorial 5

E ndobe After Effect;

Maskieren

1. Schwarze Farbflache in der Zeitleiste
auswéhlen

2. Maske erstellen
Rechteck-Werkzeug geklickt halten >
Ellipsen-Werkzeug wéahlen

e AnschlieBend Doppelklick auf das
Ellipsensymbol, damit wird eine Kreis-
maske auf KompositionsgroBe erzeugt

3. Durch Klick auf den Pfeil werden die
Einstellungen der Maske geoffnet

e Maskenmodus auf »Subtrahieren«
stellen
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Adobe After Effects — Tutorial 6

Himmel einflgen

1.

»himmel3.jpg« aus Projektfenster
in die Zeitliste ziehen

. Transformationsoptionen fir

»himmel3.jpg« Uber Pfeil 6ffnen
Skalierung: 33,3 %, 33,3 %
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Adobe After Effects — Tutorial [

Wellen einflGgen

1.

»wave.png« einfigen in der Zeitleiste
Uber »himmel3.jpg« einfligen

2. Transformationsoptionen fur die Welle

offnen und Grafik entsprechend
skalieren und drehen

»wave.png« dublizieren (Strg + D),
Drehung (R) und Skalierung (S)
anpassen

Unterkomposition erstellen

Damit alle Wellengrafiken gemeinsam be-
wegt und animiert werden kénnen, wer-
den sie in einer Unterkomposition »Wellen«

gruppiert.

Alle Wellengrafiken in der Zeitleiste
auswéhlen

Ebenen > Unterkomposition erstellen...

Komposition »Wellen« in der Zeitleiste
auswaéhlen
(Komposition > Einstellungen>

Komposition vergroBern, damit sich die
Wellen spater bewegen kdénnen
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Adobe After Effects — Tutorial

Boot einflUgen

1.

»boat.png« einflgen unter »Wellen«
in der Zeitleiste einfligen

. Transformationsoptionen fir

»boat.png« Uber Pfeil 6ffnen

. Skalierung: 33,3 %, 33,3 %Ebenen >

Unterkomposition erstellen...

Video-Keying

4.

»IMGP7889-Short.avi« auf Kompo-
sitionssymbol ziehen

Komposition benennen
(Bsp. »Andreannex)

»Andreanne« mittels Doppelklick im
Projektfenster 6ffnen

»|IMGP7889-Short.avi« in der Zeitleiste
auswéhlen

Effekte > Keying > Keylight (1.2)

IR
7 T T T Datei Bearbeiten Komposkion Ebene | Effek: Animation Ansicht Fenster Hife
Ly u 5 () ) Effekienstelngeneffien  F3
o i B . chgiAbtUmschabie
Ale exfermnen St Lsholi £

D4end
Audio

Elur & Sharpen
Channel

Forbifferenz ey
InnererjHuBerer key

Luminarz-Key

Transtion

{berblenden

Verzerren

Weith- und Scharfzeichnen
Zeit
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Adobe After Effects — Tutorial 9

[BE adobe After Effects - Unbenanntes Projekt.aep * i _lg[x]|

Datei Bearbeiten Kompostion Ehens EFfekt Animation Ansicht Fenster Hife
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e Screen Matte:
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Adobe After Effects — Tutorial 10

Video maskieren

Die Videoclip wird zusétzlich maskiert, da-
mit unsauber gekeyte Bildbereiche nicht
mehr sichtbar sind. Dabei muss beachtet
werden, dass wichtige Informationen nicht
in diesem Bereich liegen durfen.

1. Videoclip in »Andreanne« auswéhlen

2. Mit Zeichenstift-Werkzeug Maske im
Vorschaufenster um Person zeichnen

3. Maskenoptionen 6ffnen,
Maskenmodus auf »Subtrahieren«
stellen

e Komposition »Andreanne« in der Zeit-
leiste von »Komp1« platzieren

e Transformationsoptionen von
»Andreanne« anpassen
e Rotation (R)
e Skalierung (S)

Adobe After Effects - AndreanneAdamsea.aep

Animation  Ansicht
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Adobe After Effects — Tutorial 11

Wellen animieren

In AfterEffects wird mittels Key-Punkten
animiert. Dabei stellt jeder Key - Punkt einen
Animationszustand dar.

1. Doppelklick auf die »Wellen«- Komposi-
tion im Projektfenster

2. Um Key - Punkte setzten zu kénnen,
Stoppuhr-Symbol aktivieren.
(befindet sich vor jeder Transforma-
tionsoption)

3. Key-Punkte am Anfang und am Ende
setzen und Start- und End - Key markie-
ren

4. Fenster > Verwackeln

Die Einstellungen zum Verwackeln kénnen
rechts neben der Zeitleiste vorgenommen
werden. Diese Einstellungen mussen fir
jede Welle einzeln vorgenommen werden
und mussen sich unterscheiden.
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Adobe After Effects — Tutorial

Weitere Welleneinstellungen

Um mehrere Wellenebenen zu erzeugen,
muss die »Wellen»-Ebene in »Komp1«
dubliziert werden und hinter dem Boot
platziert werden.

e Jede Ebene einzeln auswéhlen, ska-
lieren (S) und rotieren (R)

Um die Wellen zusétzlich von einander zu
differenzieren, kdnnen ihre Animationen
verlangsamt oder beschleunigt werden

e FEine Wellenebene auswahlen >
Rechte Maustaste > Zeit >
Zeitdehnung

Boot rotieren lassen

»Andreanne», »Adam« (wie Andreanne gekeyt)
und Boot zu Unterkomposition zusammenfas-
sen.

Die 3 Elemente in der Zeitleiste
auswahlen
Ebene > Unterkomposition

Transformationsoptionen 6ffnen:
e Ankerpunkt: 500, 500

Stoppuhr bei Drehung aktivieren
Keyframes setzen (Anfang / Ende)

Start-Keyframe:
Rotation: 0x 0,0°

End-Keyframe:
Rotation: 1x 0,0°
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Adobe After Effects — Tutorial

Rendereinstellungen
e Komp1 im Projektfenster auswéhlen
e Komposition > An die Renderliste anfiigen
¢ In der Zeitleiste auf den Reiter
»Renderliste« klicken
o

In der Renderliste auf »Rendereinstellungen« klicken

Die wichtigsten Rendereinstellungen:

N o s~ 0n =

Qualitat: Beste

Auflésung: Voll

Frame - Uberblendung: Ein fiir aktivierte Ebenen
Halbbilder rendern: Aus

Bewegungsunschéfe: Ein fur aktivierte Ebenen
Zeitspanne: Nur Arbeitsbereich

Framerate: Framerate der Komposition verwenden (30,0)

Rendereinstellungen

Komp 1"

Qualitat:

Zeit-Sampling

Frame-Uberblendung:

Halbbilder rendern:

Bewegungsunscharfe:

Zeitspanne:

Optionen

Stellvertreter:

halter: | Aktuelle
Hilfsebenen: | Alle aus

OpenGL-Renderer verwenden Farbtiefe: | Aktuelle Einstellungen

Ein fiir aktivierte Ebenen Framerate
Aus * Framerate der Kom, an verwenden 30,00

Diese Framerate verwenden:

Ein fiir aktivierte Ebenen

Nur Arbeitsbereich ™ Benutzerdefiniert...

Vorhandene Dateien iiberspringen (er icht das Rendern auf mehreren Computern)

Abbrechen
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Adobe After Effects —

Einstellungen far Ausgabemodul

o~ 0D

In der Renderliste auf
»Ausgabemodul« klicken

Format: PNG Sequenz
Kanéle: RGB

Tiefe: 16,7 Mill. Farben
Farbe: Integriert

»~Kompositions - Framenummer
verwenden® aktivieren

Tutorial 14

Einstellungen fur A

Hauptoptionen

1. Format: | PNC

Vorgang nach dem Rendem: | Ohne

ausgabe

Kanale: RGE Formatoptionen...

3_ Tiefe:
4_ Farbe:

Anfangsnummer

Grafie andern

Beschneiden
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