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Konzentration



Bildschirmgröße



Mobilität

Source: Akuppa (flickr)



Nutzung

oft, aber kurz

1 Tag Smartphone

1 Tag Computer



80%
20%

Source: „The Zen Of Palm“











Aufgabenorientiert



vermeiden!

jedes Mal beim Wegstecken speichern? 



Orientierung geben

+where?

where?



Unterbrechungen



oops... 
wrong button!



Texteingabe 
vermeiden

 



Exploration



“interacting with the world”
(and not with a computer)

Source: Barbara Ballard, 
Designing the mobile user experience



Mikrophon
Lagesensor
GPS
Kamera
Kompass



Mind the Context!



GPS



Kamera

QR-Code
(www.uni-weimar.de)

google goggles: “Golden Gate Bridge”



Mikrophon



Sozial eingebunden



Musik vorspielen

Fotos zeigen

Soziale Netze




