Einstellungen fiir Ausgabemodule

Hauptoptionen Farbmanagemen
Format: '_ﬁ‘ﬁé_égr:ruérE v
Yorgang nach dem Rendermn: "Ohne v
¥ Videoausagabe
Kandle:  RGB - I Formatoptionen...
Tiefe: | 16,7 Mill. Farben v
Farbe: [Integriert (mit Schwarz mas... v
Anfangsnummer: ¥ Kompositions-Framenummer verwenden

~ Grafe dndern

~ Beschneiden
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Rendereinstellungen

Komposition "Komp 1"

Qualitdt: | Beste v Stellvertreter: | Keine verwenden w
Auflasung: | Vall v Effekte: [Aktuelle Eﬁsfellungen v
Grabe: 3072 x 3072 Solo-Schalter: | Aktuelle I:_]'nsféllﬁng-én -
Disk-Cache: .5|:|'|rei|:|geschﬂ1zt i Hilfsebenen: [Alle aus v
OpenGL-Renderer verwenden Farbtiefe: = Aktoelle Einstellungen w
ZFeit-sampling
Frame-Uberblendung: Ein for aktivierte Ebenen v Framerate
Falbbilier rentern | TR [ + Framerate der Komposition verwenden 30,00

Diese Framerate verwenden:

Bewegungsunscharfe: Ein fur aktivierte Ebenen v
Start: 00000
Zeitspanne: | Nur Arbeitsbereich = Ends: 0:01:0%:29 | Benuizerdefiniert...
Dianseer: D010
Optionen

Vorhandene Dateien Gberspringen (ermdalicht das Rendern auf mehreren Computern)
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Allgemein

Vorschau

Anzeige

Importieren

Ausgabe

Raster und Hilfslinien

Etiketten

Medien- und Disk-Cache
Videovorschau
Erscheinungshild
Auto-Speichern

Speicher & Mehrprozessorverarbeitung
Audio-Hardware

Zuordnung der Audio-Ausgidnge

Speicher
Installiertes RAM: 8 GB

Fiir andere Anwendungen reservierter RAM: 2 GB

RAM verfugbar fiir -E £t : 6GH
Diese gemeinsame Einstellung betrifft After Effects, Premiere Pro, Encore und Adobe Media Encoder,

After Effects-Mehrprozessorverarbeitung

' Mehrere Frames gleichzeitig rendern
Installierte CPUs (Prozessorkerne): 4
CPUSs, die fiir andere Anwendungen reserviert sind: 0

RAM pro Hintergrund-CPU: [1GB v

Tatsdchlich verwendete CPUs: 4

Bsim gleichzeitigen Rendern mehrerer Frames werden mehrere CPUs verwendst, um das Rendern for RAM-Vorschau
und Endausgabe zu beschleunigen. Unabh3ngig von dieser Einstellung kannen alle CPUs {4) verwendst werden, um
das Rendern sines sinzelnen Frames zu beschleunigen,

Unter ,Installierte CPUs {Prozessorkerne]” st dis Anzahl der aufgrund von Hyperthreading verfigbaren virtuellen
(kogischen} CPUs aufgefihrt

" petails.
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