ADOBE AFTER EFFECTS

5- CAMERA-RIG

von Christoph Schreiber und Stefan Bernhardt
Fulldome - Fachmodul WS 2010/ 11
Bauhaus - Universitat Weimar

Beim 5-Camera-Rig wird mit Hilfe von 5 Kameras ein Fulldome-Bild erzeugt. Dabei
werden die einzelnen Kameras als PNG - Dateien gerendert und mit Glom zu einem Full-
dome - Bild zusammengefiigt.

In After Effects wird fur jede Kamera eine Komposition angelegt, damit spater alle Kame-
ras gleichzeitig gerendert werden kdnnen.

Weiterhin wird der gesamte Film in der separaten Komposition »Inhalt« erstellt. Das hat
den Vorteil, dass bei Anderungen am Film nicht alle Kamerakompositionen neu erstellt
werden mussen.

Die gezeigte Methode ermdglicht auch Kamerafahrten, da alle Kameras mit einem
Null - Objekt verknUpft werden. Wird dieses nun animiert, folgen die einzelnen Kameras.



Adobe After Effects — 5-Camera-Rig

Neue Komposition

1.

o~ 0D

Neue Komposition mit Namen »Final«
erstellen

Breite/Hohe: 1536 px
Pixel - Seitenverh.: Quadratische Pixel
Framerate: 30fps

Dauer: 15 Sekunden
(FGr Anwendungsbeispiel)

1. | Kompositionsname:
Einfach

Vorgabe: | Andere

o, Breite: P

Saitenverhdhnis sinschrinken auf 1:1 (1,00)

Hihe: P

Pixel-seitenverhdltnis: ' Quadratische Pixel

4. | Framerate: * unde

Auflésung: | Wall 1536 x 1536, 9,0 MB je 8bpc Frame

Anfangs-Timecode: R = 0:00:00:00 Tamebase 30

5. Dauer: =) Timebass 30

Hintergrundfarbe: /| Schwarz

v Vorschau OK Abbrechen

Christoph Schreiber, Stefan Bernhardt — Fulldome Fachmodul WS 2010/11 — Bauhaus-Universitat Weimar



Adobe After Effects — 5-Camera-Rig

Erzeugen der Kameras

e 5 Kameras anlegen
(Bsp.: FD-Oben, FD-Hinten, FD-
Rechts, FD-Vorn, FD-Links)

1. Blickwinkel 90°
2. Typ: 1-Knoten-Kamera

Typ: || 1-Knoten-Kamera Name:

Vorgabe: | Andere

Foom:

Tiefenscharfe aktivieren
Brennweite:

< Zum Zoomen sperren
Einheit: = Millimeter

Messfilmgrébe: | Horizontal

Abbrechen
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Ausrichtungseigenschaften
der Kameras

FD-Vorn 0° 0° 0°
FD-Links 0° 270° 0°
FD-Hinten  0° 180° 0°
FD-Rechts 0° 90° 0°
FD-Oben 90° 0° 0°

Positionseigenschaften
der Kameras

1. Bei allen 5 Kameras
Position: 0, 0, O

Final =
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Adobe After Effects — 5-Camera-Rig

Null - Objekt »Kamerax

e Null-Objekt mit Namen »Kamera«
erstellen

1. »Kamera« auf 3D schalten

2. Einstellungen von »Kamerax«
Ankerpunkt und Position: 0, 0, 0

3. Alle Kameras dem Null-Objekt »Kamera«
(2. Kamera) zuordnen

Hinweis
Alle Animationen finden im Null-Objekt

»Kamera« statt.

Die einzelne Kameras werden NICHT MEHR
verandern.

Final

Ebsnennams
M Kamera
nkerpunkt

3 chtung
=" Links

sition
: srichtung
- Hinten
sition
Ausrichtung
- Rechts
Position
Ausrichtung
-: Oben
sition
srichtung
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2. Kamera

2. Kamera

2. Kamera

2. Kamera




Adobe After Effects

Komposition »Inhalt«

* Neue Komposition »Inhalt« erstellen

¢ Einstellungen wie Komposition »Final«
1. »Final« 6ffnen

2. Komposition »Inhalt« darin platzieren

3. Einstellungen fur Ebene »Inhalt«
- 3D und Transform. ,,Falten® aktivieren
- Position und Ankerpunkt: 0, 0, 0

Hinweis

Wenn alle Inhalte in der Komposition »In-
halt« gesetzt werden, hat das den Vorteil,
dass die einzelnen Kamerakompositionen
nicht aktualisiert werden mussen.

— 5-Camera-Rig 6

Projekt
Name
@ Farbflachen Ordner
F—f Final Kompuosi..n
F—f Hintan Komposi...n
el Inhalt Kompasi...n

i

| N I Franonnome

1 =1 [Inhalt]

KErpunkt

sition
M Kamera - il _ @ [Ohne
kerpunkt
sition
" Vorn @ [Z.Kamera |
Position
Ausrichtung
Irehung
Jrehung
Z-Drehung
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Adobe After Effects — 5-Camera- Rig /

Anwendungsbeispiel

1. Ebene »Inhalt« 6ffnen

2. Text zentriert anlegen
Bsp: ,,Das ist mein Fulldome-Film*

e Textebene auf 3D schalten

* Position: 0, 0, 0

e Ankerpunkt: 0, 0, -1000 ) [T, e— =% E O
Das ist...ome-Film ¢ /

:E:J EUsrichtung A

4. Rotation auswéhlen N Drehung
Animation bei Y-Drehung aktivieren Drehung 5.

5. Zu Sekunde 10 gehen ——£-Drehung
Y-Drehung auf ,,1x“ setzen

3. Zum Timeline-Anfang gehen

Im Ergebnis bewegt sich der Text einmal
entlang der Horizontalen.

6. Zu Sekunde 10 gehen
Animation bei X-Drehung aktivieren

7. Zu Sekunde 15 gehen
X-Drehung auf 180°

Im Ergebnis bewegt sich der Text oben
entlang der Kuppel.

Hinweis

Uber die Komposition »Final« einzelne
Kameras auswéahlen, um zu prifen, ob
Einstellungen (bspw. Positionierung) rich-
tig angewendet wurden.
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Adobe After Effects

Rendervorbereitung

Komposition »Final« 5x kopieren

Kopien entsprechend der Kameras
benennen

In allen neuen Komposition alle Kameras,
bis auf die zu rendernde, deaktivieren

Eben erstellte Kamera - Kompositionen
auswahlen und zur Renderliste
hinzufiigen

Renderliste 6ffnet sich

Ausgabemodul 6ffnen

. Format: PNG Sequenz

Kanale: RGB

— 5-Camera-Rig 8

Hauptoptionen

1. Format: | PNG Sequenz

Vorgang nach dem Rendern: ""Ohne

Kandle: | RGE Formatoptionen...
TR I I T AT -
Farbe: | Integriert warz mas... | ¥
Anfangsnummer: Kompositions-Framenummer verwenden

dern

Beschneiden

Abbrechen
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Adobe After Effects — 5-Camera-Rig 9

Wichtige Rendereinstellungen

Hinten"

Folgende Einstellungen missen fir jedes Qualitat: [Baste S e
Renderelement einzeln eingestellt werden ' Bufls Effekte: ARGl Enstalingen

1. Rendereinstellungen 6ffnen Srofi: 1536 % 153 haiter; |FRlcellabms:Slitngen

seben

2. Framerate: 30 fps

er verwenden Farbtief e Einstellungen

3. ,Vorhandene Dateien Uberspringen®
aktivieren Zeit-Sampling

Frame-Uberblendung: Framerate
4. Far jedes Renderelement einen Halbbilder rendern: | Aus . + Framerate der Komposition verwenden 30,00
Dateinamen/Speicherort festlegen wrese oo v
Drauf achten, dass die Dateinamen
die Kameranamen enthalten!

Bewegungsunschirfe:

Zeitspanne: | Nur Arbeitshereid Benutzerdefiniert...

Optionen

Hinweis

3. ‘WVorhandene Dateien liberspringen (erm&glicht das Rendern auf mehreren Ci

Vor dem Rendern die finf hinzugefligten
Kompositionen deaktivieren und diese
kopieren, erst dann auf ,,Rendern” klicken.

% Renderliste =
Vor dem n&chsten Rendervorgang wieder
Kopien von den hinzugefigten Kompo-
sitionen anlegen.

» Aktuelles Rendering

& n
Dies hat den Vorteil, dass die Render- = 1. _ﬂrnendm.-nsteuungen: o ——
einstellungen fur die einzelnen Kameras [ Ausgabemodul: ¥ BRI PG SEIEN ¥ 4, s Speichem unter: | ¥
erhalten bleiben und nach jedem Render- = s - — —
. . Rendersinstallungan: | ¥ Protokolliaren: " Nur Fehler
vorgang nicht wieder neu angelegt wer- [ Atsgaliemoduli ¥ e

den miussen.

Wenn einzelne Frames neu gerendert
werden sollen, missen die existierenden
Dateien der Frames geléscht werden.
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Stitchen oo L,  ——

" single frame @ all frames
¢ Glom starten * sequence " include anly ID to ISSSSS
e File > 5 View Polar i
q IE:\ Links_.png _I
e Einstellungen (siehe Screenshot) h
Ubernehmen ﬁm e =
1. Bild-Dateien fir die entsprechenden Bigk:
Kameras wahlen [ID\ Fiechts_prg =
2. »hemi« (180°) oder »BRC« (212,58°) T|E\ - =
wahlen [- - Er_.pHg
UC:\.. Hinten_.phg _I
H- ' ¥ each view's frames are all zame size  crop: IU
lnwels [ half pans
— Output
Mit »hemi« und »BRC« kann der Winkel polar swesp: [21258 e[ hemi | BRC
des Sichtbereichs gewahlt werden, der in directon: | A
. . . . "rl -
die Kuppel projiziert werden soll. Dabei ) | - - -
e . . £ o) JPEG {+ BMP TGEA
kdnnen aber auch eigene Werte gewahlt ssename: g
werden. square I width: [3072 Height: [3072
Die BMPs missen anschlieBend noch [Gxsubsampl | & Allsky fomat © ‘Dome Master fomat
in JPEGs umgewandelt werden. Die von Corce_|
. . ancel
Glom erzeugten JPEGs haben eine nied-

rige Qualitdt und Kompressionsartefakte “ — “
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