Bauhaus-Universitit Weimar Sommersemester 2012

Fakultat Medien

B.F.A. Mediengestaltung
Education of the NOOBZ

WS Einzel Di 13:30-18:30 C11C 10.04.2012-10.04.2012 M.Neupert;M.Markert;F.Sattler
Seminarraum/Hérsaal
001
Kommentar: Ein unterhaltsamer eintagiger Grundkurs zum Semesterbeginn zum Erwerb essentiellen digitalen Vorwissens,

das fir das Studium der Medienkunst/Mediengestaltung benétigt wird. Es gibt eine Multiple-Choice Prufung, de-
ren Bestehen Zugangsvorraussetzung fir andere Kurse sein kann.

Projektmodule

Elektroakustische Komposition und Klanggestaltung

4322410Klangwerkstatt A &#8211; 12
16°PM woch.  Di 14:00 - 16:00 17.04.2012 R.Minard;L.Hennig

Kommentar: Das Feld der Elektroakustischen Musik beinhaltet ein breites Spektrum von Aktivitaten, darunter akusmatische
Konzerte, Installation, Live-Elektronik und Performance, Netzmusik-Konzepte, Klangkunst und zahlreiche For-
men von Multimedia. Die Klangwerkstatt ist ein Projekt, in dem die Studierenden die Freiheit haben, diese viel-
faltigen Facetten von Elektroakustik zu erforschen und mit ihren eigenen Projekten zu verknlpfen. Zu den dar-
aus resultierenden Fragestellungen werden Diskussions- und Arbeitsgruppen gebildet. Die Arbeit im Projekt
kann individuell oder in der Gruppe erfolgen.

Das Projekt Klangwerkstatt A steht allen Studierenden offen, die "Elektroakustische Musik I" absolviert haben
oder die demonstrieren kdnnen, dass sie Uber entsprechende aquivalente Fahigkeiten und Erfahrung verfigen.
Die Zulassung zum Projekt erfolgt auf Basis eines personlichen Vorstellungsgesprachs.

Bemerkungen: Weitere Treffen werden vereinbart.

Experimentelles Radio

4322420Hier und jetzt. Strategien zur praktischen Achtsamkeit.
1M woch. Do 15:00 - 18:00 19.04.2012 N.Singer;A.Feddersen
Kommentar: Weitere Dozenten: Dagmar Wegendt, Dr. Johannes Latzel, Kira Kay, Jacomo Fritzsche

Die Achtsamkeitsbasierte Stressreduktion (Mindfulness-Based Stress Reduction — MBSR) ist ein seit Jahrzehn-
ten existierendes und anerkanntes Training zur Starkung der Konzentration und Stressbewaltigung. Wir wol-
len uns, in Anknupfung an den Entschleunigungs-Versuch im Wintersemester genau damit beschéaftigen: mit
der Kunst, langsam zu machen. Sich nicht ablenken zu lassen von hundert Programmen aus allen Kanalen und
tausend Fenstern auf dem Computerbildschirm. Was das mit unserer praktischen Arbeit zu tun hat? Eine gan-
ze Menge. Konzentriert an einem Text, einem Horspiel, einer Komposition zu sitzen, das ist nicht selten die
schwierigste Aufgabe in unseren nervdsen Zeiten. Gegen eine geringe Selbstbeteiligung haben die Studieren-
den die Chance, mit verschiedenen professionellen MBSR-Lehrern und Intuitions-Trainern zu lernen, was das
heif3t: auf sich und auf andere, auf das Hier und das Jetzt zu achten. So konzentriert wie méglich. Denn am En-
de sollen die Erkenntnisse der Selbstachtsamkeitsfindung nicht nur Vorteile fir die Persénlichkeitsentwicklung
bringen: wir wollen sie auch sehen und horen: Entstehen werden kinstlerische Arbeiten, die an das Thema ge-
koppelt sind und am Ende des Semesters prasentiert werden kénnen. Diverse wissenschaftliche und kiinstleri-
sche Vortrage werden das Projekt begleiten, Exkursionen sind geplant.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Projekts ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
Stephanie Kipp: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Teilnahme an den Workshops, Vortragen und Exkursionen, Préasentation einer kiinstlerischen Arbeit

4322430Kunst machen. Kunst zeigen. Planung und Prasentation eigener Arbeiten.

16PM wech.  Di 09:15-13:00 S8HA Beratungsraum  17.04.2012 N.Singer;M.Becker;M.Weise
601 (Limona)
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Kommentar: Es geht um die Kunst, unsere Kunst zu zeigen: Nachdem sich ein Projektmodul im vorherigen Semester mit
Prasentationsstrategien kuinstlerischer Arbeiten beschaftigt und detaillierte Konzepte entworfen hat, folgt im
Sommer die praktische Durchfiihrung: Die erarbeiteten Programme fiir das Festival ,Surrounded” in Miinchen
(Mai 2012) und den Horspielsommer in Leipzig (Juli 2012) werden im Rahmen des Projekts umgesetzt, und da-
bei gibt es viel zu tun: Gesucht werden Studierende, die sich mit ihrer kreativen Energie und ihrem spezifischen
Kdnnen auf die mdglichst professionelle Umsetzung der erarbeiteten Ideen einlassen und ihre Arbeitsenergie
einbringen wollen. Unbedingte Voraussetzung fiir die Teilnahme am Projekt ist nattirlich auch die Arbeit an den
Spielstatten im Mai und Juli selbst: Viele Aufgaben und Schwierigkeiten werden erst am Ort des Geschehens
zu bewéltigen sein. Das Projekt ist wiederum interdisziplinar ausgerichtet und offen fir andere Studierende; das
Spektrum der praktischen Zielsetzungen kdnnte hierbei von der Programmierung von Webinterfaces bis hin zur
Gestaltung von Programmen und Plakaten reichen. Kurz gesagt: Es geht zur Sache!

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Projekts ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Mitarbeit und Gestaltung der Ausstellungsprojekte, Teilnahme an Exkursionen.

Experimentelle Television

Gestaltung medialer Umgebungen

43224401stanbul
16PM woch.  Di 15:15-18:30 M7B Projektraum 204  17.04.2012 U.Damm
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Kommentar:

Bemerkungen:

Voraussetzungen:

Das Projekt Istanbul beinhaltet ein Projekt, ein wissenschaftliches Modul entweder ein Fach oder ein Werkmo-
dul. Wer sich fir das Projekt inclusive der Exkursion im Juli entscheidet kann keine anderen Kurse mehr besu-
chen. Montag und Dienstag sind komplett fiir die Kurse einzuplanen, der Rest der Woche ist fur die eigene Ar-
beit reserviert.

Kunst hat eine grof3e Bedeutung fiir die Selbstdarstellung und Selbstwahrnehmung einer Gesellschaft. Tradi-
tionelle Kunst-Praktiken jedoch finden in ausgewahlten Institutionen, besseren Stadtvierteln und meist auch
vor und mit einer exklusiven gesellschaftlichen Schicht statt. Medien und ihre Methoden I6sen diese historisch
gewachsenen Verbiinde und ermdglichen Kommunikation jenseits von festgelegten Orten, jenseits einer be-
schrankten Adressatenschaft. Mediale Praktiken werden verhandelt Gber neue Kanéle, sie definieren sich in ei-
nem Zusammenspiel von Kinstler und Publikum.

Istanbul ist wie keine andere Stadt gepragt ist von komplexen historischen Bedingungen. Innerhalb dieser stein-
gewordenen Fakten lebt sie die standige Bewaltigung ethnischer wie sozialer Unterschiede. Istanbul verbindet
nicht nur Europa und Asien, auch fir die Verstandigung zwischen uns und der Arabischen Welt wird der Stadt
eine Schlusselrolle zugeschrieben.

Neben dieser sozio-politischen Komplexitat hat sich Istanbul spatestens als Kulturhauptstadt Europas in der
zeitgendssischen Kunstszene etabliert. All dies macht Istanbul attraktiv fir mediale Experimente und Untersu-
chungen im 6ffentlichen Raum.

Im Projekt méchten wir interaktiven Praktiken und mediale Formate erproben, die geeignet sind, das gemein-
same Erleben im 6ffentlichen Raum zu gestalten. Anders als bei massenmedialen Spektakeln und deren ein-
seitiger Kommunikation sollen Verfahren getestet werden, die unterschiedliche Formen der Partizipation er-
moglichen. Solche Praktiken basieren auf Sensormodulen wie z. B . der Citizensensor, kombinierte Wahrnehm-
nungsapparate aus mehreren Sensoren und Kameras, Sensoren fir Stadttiere, Video- oder Fotofallen, reakti-
ve und interaktive Formen des Videomapping etc. Das Projekt wird gemeinsam von Studierenden der Urbani-
stik zusammen mit Studierenden der Medienkunst/Mediengestaltung in Weimar vorbereitet. In einem zweiwo-
chigen Studienaufenthalt in Istanbul sollen jeweils zwischen turkischen und deutschen Studierenden Zweier -
oder Dreier-Arbeitsgruppen gebildet werden. Diese einigen sich auf ein eigenstandiges Vorhaben im Rahmen
des Gesamtprojektes.

Wissentschaftliches Modul

Das verpflichtende wissentschaftliche Modul Understanding Istanbul bei Prof Eckhard findet Montag Nachmit-
tag statt.

Werk- und Fachmodul

Undergraduates schreiben sich bitte fir das Wekmodul, Graudates fur das Fachmodul ein. Beide Module finden
immer Dienstags 9:15-12:30 statt.

* Werkmodul: GMU:I, Sensor Max Neupert, Bernhard Hopfengéartner, Gunnar Green

* Fachmodul: GMU:The Device is not the Territory Max Neupert, Bernhard Hopfengartner, Gunnar Green
Die Bewerbung fir eine Teilnahme am Kurs muss bis zum 10.04.2012 per E-Mail mit dem Betreff: Bewerbung
Istanbul und folgenden Angaben an: stephanie.kipp(at)uni-weimar.de gesendet werden.

Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Gultige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?

* F X X X

Sollte es mehr als 15 Bewerber geben, entscheidet das Motivationsschreiben, die Zugehorigkeit zur Fakultat/
des Studiengangs und ggf. die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in den Kurs.

Leistungsnachweis: Aktive Teilnahme, Préasentation, kiinstlerische Prifung, Dokumentation, Eintrag im Wiki .
Literatur: in der Bibliothek vorhanden:

* Deniz Goturk, Levent Soysal, Ipek Tureli: Orienting Istanbul: Cultural Capital of Europe? ISBN 978-0415580113
* Frank Eckardt, Kathrin Wildner: Public Istanbul: Spaces and Spheres of the Urban ISBN 978-3899428650
* Frank Eckardt: Die komplexe Stadt: Orientierungen im urbanen Labyrinth ISBN 978-3-531-16507-3

Anna Amalia Bibliothek

* Christoph Birkle: Istanbul: hippe Stadt am Horn ISBN 3-03-717019-0
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Interface Design

4322450Interface Design 2 / Interaktion mit mobilen Medien: &#8222;Guides & Games&#8220;
1M woch. Di 09:15-11:30 M7B Projektraum 105  17.04.2012 J.Geelhaar
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Kommentar:

Bemerkungen:
Voraussetzungen:

Mobile Ein- und Ausgabegeréte sind unsere standigen Begleiter. Wir wollen herausfinden welche Anwendun-
gen zum Projektthema ,Guides & Games* sich besonders gut als mobile Begleiter eignen und hierzu eigene
Vorschlage und Projekte entwickeln.

Neben dem Fokus auf aktuelle Webtechnologien wie HTML 5, CSS3 etc. soll auch mit verschiedenen Eingabe-
geraten experimentiert werden. In beiden Féllen wird der Besuch der begleitenden Werkmodule dringend emp-
fohlen.

Die Verbindung von experimentellen Hardware-Interfaces mit mobilen Geraten kénnen ebenso erforscht wer-
den wie das ,klassische* Screen-Design. Behandelt werden dabei Fragestellungen aus den Bereichen Interacti-
on und Experience Design genauso wie die Konzeption eines Service Designs.

Es werden nach Mdglichkeit wieder verschiedene Projekte mit Partnern aus der Praxis angeboten, die sich in-
haltlich mit der Verkniipfung von Themen wie Kérper & Raum, Kindermedien, Edutainment, etc. mit dem Ubert-
hema des Kurses ,Guide & Games" beschéftigen. Die Fortsetzung der Kooperation mit der Klassik Stiftung
Weimar und der Games Master Class in Erfurt sind bereits fest eingeplant.

Erwartet werden:

« eine erste Prasentation der Projektidee bis Ende Mai,

« die aktive Beteiligung im Plenum und

* mindestens 2 individuelle Konsultationen.

Das vollstandig abgeschlossene Projektkonzept muss in der gemeinsamen Abschlusspréasentation der Profes-

sur Interface Design am Ende der Vorlesungszeit prasentiert und dann im Laufe der vorlesungsfreien Zeit um-
gesetzt werden.

Die Fertigstellung und die Dokumentation des Projekts wird zum Ende des Semesters Online und im PDF For-

mat erwartet.

Empfohlen wird der gleichzeitige Besuch mindestens eines der folgenden Werkmodule:

» Bauhaus Vorkurs - Michael Markert

* Web Basics Il - Gabriel Rausch

* WebAdvancedll - Gabriel Rausch

* Grundlagen Elektronik - Martin Schied

» The Wizard of Oz: Mock-ups & prototyping - Frederic Gmeiner
Konsultationen: Dienstag 13:30 h — 16:30 h
Voraussetzung ist der erfolgreiche Besuch eines der folgenden Werkmodule im letzten Semester:

» wApplications - Michael Markert

» Grundlagen Webentwicklung - Gabriel Rausch

* Interface-Entwicklung fir Fortgeschrittene - Gabriel Rausch

* Grundlagen Elektronik - Martin Schied
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Medien-Ereignisse

4322460Festivallounge 2012 - 1l

16PM waéch. Mi

Kommentar:

Bemerkungen:

17:00 - 22:00 B15 Kinoraum 004 18.04.2012 J.Fuchs;W.Kissel

&#65279;In seinem 14. Jahr steht das backup_festival 2012 vor weiteren Herausforderungen. Interaktion und
Austausch zwischen Studierenden, Absolventen, Filmschaffenden, Experten, Medienbranche und Zuschauern
stehen im Vordergrund, denn es hat sich in den letzten Jahren gezeigt, dass es nicht mehr die technologischen
Innovationen sind, die das Festival interessant machen. backup legt den Focus auf den Universitats- und Krea-
tivstandort Weimar und seine Studierenden und schérft den Kontrast zu anderen etablierten, aber ausschliel3-
lich an Filmhochschulen adressierten Filmwettbewerben. Genau aus diesem Grund treten zum dritten Mal Stu-
dierende und Absolventen von internationalen Kunst-, Medien- und Gestaltungshochschulen sowie Universita-
ten mit lhren filmischen Wettbewerbsbeitrdgen gegeneinander an.

Seit 2008 ist das Festivals an das Bauhaus Film-Institut (BFI) der Bauhaus-Universitat angegliedert. Dessen
Fokussierung auf gestalterische, wissenschaftliche und 6konomische Problemstellungen in Filmpraxis und -
Theorie sorgen fiir ein gescharftes Profil und damit fir eine klarere Ausrichtung des Festivals. backup ist so-
wohl eine Prasentationsflache fir das Filmschaffen in Weimar, als auch ein internationaler studentischer Wett-
bewerb und zugleich ein regionales Publikumsfestival.

Beim backup_festival geht es um das Erkunden neuer, zeitgemafer Formen und Formate des bewegten Bildes
und interdisziplinarer Grenziiberschreitungen. Die kreative Auseinandersetzung mit verschiedenen Produkti-
ons- und Ausdrucksweisen steht im Vordergrund. Gesucht werden Produktionen, die die Grenzen und Moglich-
keiten des filmischen Formats reflektieren, definieren und neu ausrichten.

Wie lassen sich diese Anspriche in einem zukunftsweisenden Gesamtereignis und Veranstaltungsformat verei-
nen?

Die Studierenden werden mit der allgemeinen Organisation und Gestaltung des Festivals, von der Auswahl des
Filmprogramms uber die Suche nach Medienpartnern und Sponsoren bis zur Organisation und Konzeption der
Veranstaltungsorte vertraut gemacht. Spezifische Ziele werden in verschiedenen Arbeitsgruppen (Marketing,
Finanzierung, Pressearbeit, Gestaltung, Internet, Programm, Jury, Rahmenprogramm, Club) festgelegt und ver-
folgt. Im Plenum werden die erarbeiteten Ergebnisse der Gruppen vorgestellt und weitergefihrt.

Der Arbeitsprozess ist ein gestalterisch-kuratorischer Gesamtprozess der auch eine nachhaltige Nachwuchsfor-
derung zum Ziel hat. Die Studierenden kénnen in vielerlei Hinsicht eine selbstbewusste Position als Bauhaus-
Studierende in Weimar einnehmen. Sie werden in samtliche Planungen und -vorbereitungen einbezogen. Es
werden praktische Einblicke in die Durchfuhrung und den Ablauf eines Kurzfilmfestivals vermittelt. AuRerdem
heif3t es naturlich: Non-Stop Filme schauen, Partner-Festivals kennen lernen und viele internationale Kontakte
knlpfen!

4322470Kurzspielfilme 2012

16PM Einzel Di 10:00 - 13:30 B15 Kinoraum 004 08.05.2012-08.05.2012 W.Kissel;F.Gieller
woéch. Do 09:15-12:30 B15 Kinoraum 004 19.04.2012
Einzel Do 18:00-20:00 B15 Kinoraum 004 26.04.2012-26.04.2012
BlockSase  08:00 - 20:00 B15 Kinoraum 004 26.05.2012-27.05.2012
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Kommentar: Ziel der Veranstaltung ist die Realisierung von Kurzspielfilmen auf Grundlage der im WS 2011/2012 im Werk-
modul ,Guter Stoff* erarbeiten Drehbiicher.

Fir die Produktion der Filme haben die Studierenden viele wichtige Aufgaben zu I6sen. Eines der wichtigsten
Vorraussetzungen fir die Realisierung von Filmen besteht darin, selbststandig ein Team zusammenzustellen
und zentrale Aufgabenfelder wie Kamera, Licht, Ton, Aufnahmeleitung, Produktionsleitung, Musik, Schnitt, usw.
zu verteilen. Die Kursteilnehmer werden dazu ihr Projekt vor anderen Studierenden Pitchen.

Das Suchen und Organisieren von Drehorten und Drehgenehmigungen sowie die Besetzung der Rollen mit
professionellen Schauspielern gehdrt obendrein zu den wichtigsten Herausforderungen der Studierenden im
kommenden Semester.

Im Kurs werden wir zunéchst die Drehblicher in Szenen und Einstellungen einteilen um einen optimalen Dreh-
plan zu erarbeiten. Dazu werden wir Themen wie Storyboarding, Schauspielfiihrung, Inszenierungstiibungen,
Kosten und Finanzierungsplanung, behandein.

Im Plenum werden wir gemeinsam jeden Schnitt begleiten und unterstiitzen; dennoch gilt es fiir die Regisseu-
re vor allem Selbstinitiative zu zeigen - ganz besonders bei der Forderer und Sponsorensuche fur die einzelnen
Projekte.

Die Filme werden in einem vorgegebenen Zeitfenster (Juni) mit vorreservierter Technik realisieren, um eine
Fertigstellung samt Postproduktionsphase noch innerhalb des Semesters zu gewahrleisten.
Voraussetzungen:  Abgeschlossene Teilnahme am Kurs "Guter Stoff", WS 2011/2012

4322480Unicato X
18PM woch. Di 13:30-18:30 B15 Kinoraum 004 17.04.2012 W.Kissel;0.Nenninger

Kommentar: Nach der erfolgreichen Beteiligung am Projekt ,20 Filme — 20 Jahre MDR" im letzten Jahr wird Unicato im Som-
mersemester 2012 erneut auch mit der MDR-Redaktion Geschichte und Gesellschaft in Leipzig zusammenar-
beiten. Unter dem Titel ,Was bleibt?" Iadt der MDR Studierende ein, sich mit eigenen Filmen an der Themen-
woche vom 17. - 23. November 2012 der ARD zu beteiligen: ,Der junge, ungewohnliche und unerwartete Blick
auf das Thema Tod und Sterben kann sicherlich zur Bereicherung des Themas ,Leben mit dem Tod" auf ganz
besondere Weise beitragen — jung und unverkrampft — dem Leben zugewandt.” (MDR-Redaktion ,,Geschichte
und Gesellschaft*). Das Unicato-Projekt versteht sich in diesem Zusammenhang einmal mehr als universitare
Produktionsplattform.

Dariiber werden im MDR Filmproduktionen vorgestellt, die von Studierenden der Medien- und Gestaltungs-Stu-
diengange aus Sachsen, Sachsen-Anhalt und Thiringen gedreht wurden. Vertreten sind samtliche Sparten:
Spiel- und Dokumentarfilm, Experimental- und Animationsfilm sowie Musikvideos.

Unicato ist ein studentisches Filmmagazin des MDR Fernsehens, dessen Programm von der Professur Medien-
Ereignisse kuratiert und durch einen Fachbeirat beteiligter mitteldeutscher Hochschulen begleitet wird. Das Ma-
gazin wird im Projekt-Rahmen in Zusammenarbeit mit dem Bauhaus Film-Institut erstellt und im MDR Landes-
funkhaus Thiringen als monatliches studentisches Filmmagazin fir das MDR Zentralprogramm produziert.

Unicato lauft seit Oktober 2006, kann nun also auf mehr als fiinf Sendejahre zurtickblicken. Das studentische
Filmmagazin ist mittlerweile eine Institution im Programm des MDR Fernsehens — mit einem fiir das deutsch-
sprachige TV einzigartigem Profil. Seit Juni 2009 kénnen ausgewahlte Unicato-Sondersendungen auch auf
3sat, dem Gemeinschafts-Fernsehprogramm des deutschen Sprachraums, wiederholt werden. Uber die TV-
Sendung hinaus konnten sich mit den Unicato Awards sieben mitteldeutsche Nachwuchspreise etablieren. Die-
ses Semester werden voraussichtlich im Juni die Unicato Awards 2012 im MDR-Landesfunkhaus Thiringen in
Erfurt vergeben.

Eure Téatigkeitsfelder werden sich in diesem Semester auf eigene Filmproduktionen im Rahmen des Themas
-Was bleibt?" und auf die Sichtung, Bewertung und Registrierung neuer Filme, das Verfassen von Presse- und
Begleittexten sowie die Archivierung und Katalogisierung des Filmbestandes konzentrieren. In Kleingruppen
werden Filmproduktion, Akquise-MaflRnahmen, Presse-Texte, Fernsehdesign, Schnitt, Website etc. fir die ak-
tuelle Sendung im Dialog mit den jeweiligen Partnern erarbeitet. Héhepunkt des Semesters werden die Pla-
nung, Organisation und Gestaltung der Live-on-Tape-Aufzeichnung der Unicato Award Show darstellen. In en-
ger Zusammenarbeit mit den Mitarbeitern des MDR Landesfunkhauses Thiringen bekleiden die Studierenden
im Sendungszusammenhang verantwortliche Positionen wie Kamera-, Produktions- und Regieassistenz und
betreuen die Laudatoren und Preistréager der Unicato Awards 2012.

Bemerkungen:

Stand: 18. January 2013 Seite: 7



Bauhaus-Universitit Weimar Sommersemester 2012

Moden und 6ffentliche Erscheinungsbilder

4322490Semiotics of the Kitchen

1@PRQgerade Di 11:00-18:30 M7B Projektraum 203 17.04.2012 C.Hill;F.Sattler
Wo
Kommentar: “The journey is part of the experience - an expression of the seriousness of one's intent. One doesn't take the A

train to Mecca.”

&#8213; Anthony Bourdain, A Cook's Tour: Global Adventures in Extreme Cuisines

Wir lieben unsere Kiche! In der Kiiche finden sich Mobiliar, Werkzeuge und Zutaten sorgféltig zu einem En-
semble geordnet und geben so Auskunft Giber das Konnen und die professionelle Einstellung der Kochinnen
und Koche. So ist die Kiiche nicht nur lebensnotwendiges Mittel zum Zweck der Erndhrung, sondern auch ein
Labor fiir die praktische und gemeinschaftliche Erprobung einer asthetischen Praxis. Die Bauhaus-Bewegung
schrieb sich z.B. die Abschaffung unhygienischer, unordentlicher und ineffektiver Verhéltnisse auf die Fahnen —
heraus kam eine umfassende Reform, die die Kiiche in eine techno-soziale Umgebung transformierte, mit der
die Idee der modernen Hausfrau als Pendant zum Industriearbeiter einherging. Bis heute ist die Kiiche das ar-
chitektonische und soziale Herz eines Haushalts und anderen Lebens- und Arbeitsgemeinschaften. Kochen ist
zum o6ffentlichen Schauspiel geworden, dass Millionen von Fernsehzuschauern verfolgen und Kiinstlerinnen
kochen in Galerien und im 6ffentlichen Raum.

Die weltweite erfolgreiche Verbreitung von Kochrezepten und Zutaten durch Migranten hat den Geist multikultu-
rellen Zusammenlebens mehr als jede andere Kulturtechnik beférdert. Die Kiiche stellt Herausforderungen an
Gestalter, Kuinstler, Architekten und Ingenieure. Wahrend einige von der Idee besessen sind, die Kiiche in ei-
ne Hochtechnologiezone zu verwandeln, steht fiir viele die anthropologische Qualitat der Kiiche als personliche
und kollektive Inventare im Vordergrund.

Kursinhalte:

Im Projekt findet eine grundlegende Erforschung der Konzepte Kiichenraum, Kochen und Essen als Bestand-
teile der Conceptual Art statt. Wir werden Module fur eine noch zu schaffende Kiiche an der Professur recher-
chieren, entwerfen und schlie3lich umsetzen (lassen). Fir uns bedeutet diese Arbeit, keinen Unterschied zwi-
schen einer kunstlerischen Installation und dem alltaglichen Leben zu machen.

Die Teilnehmerinnen werden weiterhin mit der Planung, Gestaltung und Realisation eines offentlichen Koch-Er-
eignisses am Ende des Semesters betraut — von der visuellen Gestaltung, der Meniikonzeption bis hin zur Zu-
bereitung.

Kursziel:

Die Studierenden werden beféhigt, grundlegende Gestaltungsmerkmale einer Kiiche zu identifizieren und deren

Rolle fiir das Zustandekommen einer asthetischen Praxis weiter zu erforschen. Techniken, Werkzeuge und Fa-

higkeiten fur den Entwurf und den Bau einer Kiiche und deren Inventar werden vermittelt und angewandt.
Bemerkungen:

Zeit: die Veranstaltung findet zweiwdchentlich dienstags von 11.00 bis 18.30 Uhr statt.

Erster Termin: 17. April 2012

Voraussetzungen: keine

Leistungsnachweis: Anwesenheit und aktive Teilnahme am Plenum und an individuellen Konsultationen (20%), Kurzreferat (10%),
Entwurf, Realisation und Prasentation (Zwischenprasentation und Abschlussprésentation zum mediengang)
(70%)

Multimediales Erzahlen

4322010projekt.bilder.werkstatt

16PM woch.  Di 17:00 - 20:30 B15 Projektraum 005 17.04.2012 W.Bauer-
Einzel Do 10:00 - 16:00 B15 PC-Pool 102 26.04.2012-26.04.2012 Wabnegg;A.Helmcke
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Kommentar: Wir erzeugen aus Zeichnungen, lllustrationen und anderem Ausgangsmaterial den Zauber bewegter Bilder. Wir
experimentieren mit Stimmungen, Atmospharen, Klangen, Texten und vielem mehr. Und wir nehmen unsere
Werkstatt fur Bilder, Animation, Trickfilm und Erzéhlen in Betrieb. In kleinen Ubungen erkunden wir die techni-
schen und kinstlerischen Mdglichkeiten von analoger 2D-Animation wie Lege- und Zeichentrick, Pixillation, Ro-
toskopie und anderer. Jede/r bearbeitet auRerdem eine individuelle Projektaufgabe. Dariiber hinaus missen al-
le Projektteilnehmer/in verbindlich entweder das Werkmodul ,zeichnen“ oder ,figuren“ belegen.

Bemerkungen: Aus technischen Griinden ist das Projekt auf insgesamt 20 Platze begrenzt. Darlber hinaus kdénnen circa
sechs bis acht freie Projekte individuell betreut werden. Alle Interessierten senden bitte bis 10. April eine eMalil
mit Namen und Darstellung des bisherigen Studienverlaufs an walter.bauer-wabnegg@uni-weimar.de oder
aline.helmcke@uni-weimar.de. AuRerdem laden wir zu einer Orientierungsveranstaltung am 12. April um 14:00
in die Bauhausstrae 15 / Kinosaal ein. Dort erfolgen gegebenenfalls auch die Absprachen zur Auswahl der
Projektteilnehmer.

Leistungsnachweis: Teilnahme an Plenum und Projektbetreuung
Teilnahme an den Entwurfsiibungen
Vorlage eines Skizzenbuchs als Semesterdokumentation

Experimenteller Entwurf und Anfertigung der Semesterprasentation

Werkmodule

Elektroakustische Komposition und Klanggestaltung

4324110Spezialkurs Computertechnik &#8211; KlangOrte
2 WMwéch. Mo 11:15-12:45 16.04.2012 L.Hennig

Kommentar: In jedem Semester werden auswéhlte Themen der elektroakustischen Musik und Klangkunst zusammen mit
Studierenden der Hochschule fiir Musik erértert und anhand praktischer Beispiele nachvollzogen. In diesem
Semester sollen verschiedene Strategien der elektroakustischen Musik und Multimedia untersucht werden, die
eine Verbindung zwischen ,Ort" und ,Klang", sowie zwischen dem ,Hier* und dem ,Anderswo" herstellen. Elek-
troakustische Hilfsmittel wie Live-Streaming, sowie ,Soundscape-Composition“ gehdren u.a. zum Gestaltungs-
repertoire.

Bemerkungen: Ubungsstunden werden vereinbart.

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt.
Voraussetzungen:  Elektroakustische Musik |

4394040Elektroakustische Musik II

4 WMwoch.  Mi 09:15 - 10:45 18.04.2012 R.Minard

Kommentar: Diese Veranstaltung setzt den Einfiihrungskurs ,Elektroakustische Musik I“ fort. Themen der elektroakustischen
Musik und Klanginstallation werden zusammen mit Studierenden der Hochschule fur Musik weiter behandelt
und vertieft mit folgenden Schwerpunkten: Entwicklung von Konzepten im Bereich elektroakustische Musik und
Klanginstallation, Harddisk-Recording & Signalverarbeitung, Algorithmische Komposition & Steuerungstechni-
ken.

Bemerkungen: Ubungsstunden werden vereinbart.

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt.
Voraussetzungen: Elektroakustische Musik | (Einflihrung in die elektroakustische Musik)

4394100Multimediaprogrammierung mit Flash

4 WMwéch. Mo 11:00 - 12:30 16.04.2012 D.Kemter
woch.  Di 09:15 - 10:45 17.04.2012
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Kommentar: Die Lehrveranstaltung vermittelt Grundlagen und Technologien der Entwicklung interaktiver Multimedia-Anwen-
dungen am Beispiel des weitverbreiteten und beliebten Autorensystems Flash von Adobe.

Im Unterricht werden gemeinsam Beispielapplikationen zu den Themen Animation, Prasentation und Spiele un-
ter Verwendung von Flash einschlie3lich der integrierten Programmiersprache Actionscript 3 erarbeitet.

Zum Abschluss stellen die Teilnehmer fiir den Erwerb eines Scheines ihre erworbenen Kenntnisse mit der Er-
stellung kleiner Multimedia-Anwendungen als Belegaufgaben unter Beweis.

Der Kurs ist auch als Einstieg in die Welt der Programmiersprachen geeignet.
Bemerkungen: Einschreibung per Email an dieter.kemter@uni-weimar.de.

Achtung: Der Kurs umfasst 4 SWS und enthélt daher beide Termine!

4494011Tonstudiotechnik/Akustik |
2 WMweéch. Do 17:00 - 18:30 19.04.2012 N.N.
Kommentar: Dozenten: Tonmeister Matthias Middlekamp / Tonmeister Joachim Mdller

Dies ist ein Theoriekurs. Es werden die technischen Grundlagen der Musikproduktion behandelt. Dabei werden
Kenntnisse in Mikrofonierung, Signaliibertragung, analoge/digitale Tonstudiotechnik und grundlegende Kennt-
nisse in Raum- und Instrumentenakustik vermittelt.

Bemerkungen: Erster Termin voraussichtlich 19.04.2012 (s. Aushang, Studio fir elektroakustische Musik, Hauptgebaude der
Hochschule fur Musik, Raum 312).

Voraussetzungen:  keine

Experimentelles Radio

4324210Am Ende sollte es doch nur gut klingen. Von der richtigen Mischung.
4 WMwoch.  Di 13:00 - 15:00 M5 Radiostudio 17.04.2012 M.Weise

Kommentar: Wie man ein Feature oder Horspiel baut, das hat man irgendwann gelernt. Wie man ein Mikrofon richtig halt
und den O-Ton verniinftig schneidet — geschenkt. Und wer Musik macht, der weif3, wann sein Beat richtig sitzt.
Aber damit ist die Arbeit noch lange nicht getan: Erst durch eine verniinftige Mischung wird aus ganz gutem
Klangmaterial méglicherweise ein brillantes Stuck. Und das richtige Mischen muss man lernen. Ebenfalls the-
matisiert wird, was als letzter Schritt auf Grundlage des schon fertig gemischten Stiicks geschieht: das Maste-
ring, einfach gesagt: der Feinabgleich und die Perfektionierung. Anhand kreativer Prozesse soll die Kunst des
Mischens in diesem Werkmodul ganz praktisch gelernt und vertieft werden: Eigene Hoérspiele der Studierenden
— aber selbstverstandlich gerne auch musikalische Arbeiten — sind Grundlage fiir wéchentliche Aufgaben und
Ubungen — damit es am Ende wirklich gut klingt.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Werkmoduls ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012
an das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Préasentation einer kiinstlerischen Arbeit.

4324220Die Verhexung des Geistes

4 WMweéch. Do 09:15-11:15 S8HA Beratungsraum  19.04.2012 A.Feddersen
601 (Limona)
Kommentar: Sind wir Uberhaupt in der Lage, freie Entscheidungen zu treffen, oder ist nicht unser gesamtes Entscheidungs-

verhalten per se manipuliert? Handeln wir nicht viel zu oft anders, als wir es bei klarem Uberdenken getan hat-
ten? Wie kdnnen wir Konstruktion, Wahrheit und Liige auseinanderhalten? ,Sprache ist Verhexung des Gei-
stes”, schreibt Wittgenstein und meint damit, dass Menschen manipulieren, sobald sie kommunizieren.

Das Fachmodul richtet sich an jene, die die Erfahrung gemacht haben, dass Manipulation manchmal der einzi-
ge Weg ist, um ans Ziel zu gelangen. Er richtet sich aber auch an jene, denen dieser Begriff Gansehaut macht
und die Strategien der Manipulation erkunden méchten, um sich vor ihr zu schiitzen. Ziel des Fachmoduls ist
eine kunstlerische Arbeit, die sich mit Wirkungsweisen der Manipulation beschéftigt. Das Modul findet in Koope-
ration mit Martin Schieds Werkmodul statt, das die elektronische Seite der Manipulation zum Inhalt hat.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Moduls ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Prasentation einer kunstlerischen Arbeit.

4324230Kurz und gut. Eine Werkstatt zur Produktion von Kurzhdrspielen.

4 WMwéch.  Mi 09:15 - 12:00 S8HA Beratungsraum  18.04.2012 N.Singer;M.Weise;M.Becker
601 (Limona)
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Kommentar: Ein Traum fir angehende Regisseure: Ausgewahlte, preisgekrénte Skripte liegen auf dem Tisch, und sie dir-
fen so umgesetzt werden, wie man es méchte. Das Werkmodul ist das Resultat einer Kooperation des ,Expe-
rimentellen Radios" mit der Universitat Paderborn und der Literaturkommission fiir Westfalen: Die zehn Sieger-
manuskripte des Westfélischen Kurzhorspiel-Awards 2012 werden in Weimar bearbeitet und produziert. Regie-
konzepte miissen erarbeitet, Sprachaufnahmen betreut, Inszenierungsstrategien zurecht gelegt werden — auch
(oder gerade!), wenn es sich um kurze Stlicke handelt. Ein Kurs, der viel Kreativitat, eine Menge Arbeitseinsatz
und Vorerfahrung im Radiobereich voraussetzt — dafuir aber auch die Chance bietet, ganz frisch und frei mit
ebenso frischen und freien Texten umzugehen.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Projekts ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Fertigstellung der Kurzhorspiele, Prasentation einer kiinstlerischen Arbeit.

4324240Radio héren. Radio schreiben.

4 WMwéch.  Di 16:00 - 18:00 S8HA Beratungsraum  17.04.2012 M.Becker
601 (Limona)
Kommentar: Vergessen wir die popeligen Kolumnisten mit ihren angestaubten Cord-Jacketts, die beim Sprechen fast ein-

schlafen. Lassen wir es nicht langer zu, dass das Radio von den langweiligen Texten langweiliger Autoren ver-
stopft wird. Horen wir Radio. Schreiben wir Radio. In diesem arbeits- und leseintensiven Kurs werden wir uns
mit den journalistischen Grundformen im Radio beschéftigen: Kolumnen, Glossen, Kommentare, Rezensionen,
Reportagen, Portrats. Arbeitsresultate kénnen, sollen und missen ins wochentliche Programm von bauhaus.fm
eingebracht werden; es wird also viel Eigenengagement und Enthusiasmus vorausgesetzt. Wer weder jemals
Kulturradio gehdrt, noch kreativ geschrieben hat, sollte dies vor Kursbeginn nachholen, kurz gesagt: Vorerfah-
rung ist erforderlich. Der Fokus des Moduls liegt explizit auf der Arbeit am guten Skript: Erst, wenn die Worte an
der richtigen Stelle stehen, wird es vor dem Mikrofon auch verniinftig klingen. Und fir alles andere ist das Ra-
diohérerleben einfach zu kurz.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Moduls ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Préasentation einer kiinstlerischen Arbeit.

Experimentelle Television

4324310experimental motion design
4 WMwéch.  Mi 11:00 - 13:30 B15 PC-Pool 102 18.04.2012 M.Yamaguchi
Kommentar: Habt Mut zum Experiment und Mut zum Verlassen von bekannten Pfaden. Zeigt Lust am Entdecken und Freu-

de am Erfinden. Versteht die Grundlagen, um Technologien entgegen ihren urspringlichen Verwendungszweck
zu nutzen. Hinterfragt Vorhandenes, um Regeln bewuf3t brechen zu kdnnen.

Egal ob handgemacht oder unter Verwendung digitaler Techniken, Ziel des Werkmoduls ist die Kreation von in-
novativem, aufldésungsunabhangigem Motiondesign.

Gestaltung medialer Umgebungen

43244103D-Mapping

2WMEinzel Do 10:00-17:00 B11 Pool-Raum 128 31.05.2012-31.05.2012
Einzel Fr 10:00-15:00 B11 Pool-Raum 128 01.06.2012-01.06.2012
Einzel Sa 10:00-17:00 B11 Pool-Raum 128 02.06.2012-02.06.2012
Kommentar: Im Werkmodul werden die digitalen Techniken zur Reproduktion von Architektur vermittelt. Auf Basis der er-
stellten 3D-Strukturen sollen Inhalte generiert und auf den stadtischen Raum tberfihrt werden. Perspektive,
Geometrie und Licht ergeben urbane Projektionen, die das Stadtbild ergédnzen oder aufbrechen kénnen. Als
Werkzeuge werdenCinema 4D und After Effects benutzt.
Bemerkungen: Der Kursfindet in mehreren Blécken statt, die Termine werden bekannt gegeben.

Anmeldung bitte an das Sekretariat: Marienstrasse 5, R. 106

4324420Dataflow Il

4 WMwoch. Mo 14:00-17:00 M7B Projektraum 204  30.04.2012 M.Neupert
woch.  Mi 09:15-12:30 M7B Projektraum 204  18.04.2012-23.04.2012
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Kommentar:

Bemerkungen:

Voraussetzungen:

Leistungsnachweis:

Patching mit Pure Data fur Fortgeschrittene. Audio + Video in Echtzeit. Course language will be English (except
everyone speaks German then it will be in German.. obviously).
Please send your application by email with the Subject Dataflow Il to: max.neupert (at) uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?
Accomplished test GMU:Education of the NOOBZ

Previous Pd -classes oder ,Computerklange - Grundlagen und Praxis* by Dieter Kemter
Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

* 0% X X X X X

4324430Designing devices that alter perception SS12

4 WM
Kommentar:

Bemerkungen:

Leistungsnachweis:

4324440], Sensor

4 WM wach. Di
Kommentar:
Bemerkungen:
Voraussetzungen:

Leistungsnachweis:

G.Green

In diesem Kurs geht es um die menschliche Wahrnehmung und dessen Verhéltnis zu Geraten und Apparatu-
ren. Wir werden experimentieren und Geréte entwickeln, mit denen sich unsere Sinne verandern und manipu-
lieren lassen. Vorraussetzung sind Interesse am Experimentieren, ausserordentlichen Erfahrungen und dem
entwerfen von Objekten.

Please send your application by email with the Subject Designing devices that alter perception SS12 to:
gunnar.green (at) uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why

L I

Termine und Zeiten werden rechtzeitig bekannt gegeben.
Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

09:15-12:30 M7B Projektraum 204  17.04.2012 M.Neupert;G.Green

Das Projekt Istanbul beinhaltet ein Projekt, ein wissenschaftliches Modul ein Werkmodul und ein Fachmodul.
Wer sich fiir das Projekt inclusive der Exkursion im Juli entscheidet kann keine anderen Kurse mehr besuchen.
Montag und Dienstag sind komplett fur die Kurse einzuplanen, der Rest der Woche ist fur die eigene Arbeit re-
serviert.

Jeder einzelne ist eine wahrnehmende Einheit in seiner Umgebung. Ein Sensor der Gesellschaft, welcher auf
die Parameter seines Wahrnehmungsbereichs reagiert. Vom Wetter iiber den Gerauschpegel, der Kohlendi-
oxid- und Ozonwerte bis zum Wohlbefinden in einem Umfeld oder der Laune eines Freundes — wir aggregie-
ren Input und reagieren mit Output. Im Modul konstruieren wir Sensormodule und entwickeln Applikationen fur
Smartphones, welche Messwerte aufzeichnen. Wir versuchen uns an einer Interpretation dieser. Die Module
kdénnen zu Netzwerken intelligenter Sensoren werden, welche in Echtzeit Informationen Uber den Zustand der
Stadt liefern. Keywords: Sensoren, Elektronik, Aufzeichnung, Auswertung.

Please send your application by email with the Subject |, Sensor to: stephanie.kipp(at)uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?

L I

Sollte es mehr als 25 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in
den Kurs

Accomplished test in GMU:Education of the NOOBZ

Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

4324450Montepulciano

4 WM waoch. Do

13:30 - 16:45 MT7B Projektraum 204  19.04.2012 M.Neupert
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Kommentar: Wie sahen die Zwillinge aus, wenn wir uns auf der Deichsel der Wagens befanden? Wie sieht es sich mit den
Augen einer Kuh? Welche Perspektivwechsel verwirren unsere gewohnte Sichtweise oder tragen zum Erkennt-
nisgewinn bei? Lasst sich Dirers Laute neu vermessen? Perspektive und Sichtweisen sind Thema im Kurs
Montepulciano. Wir bauen Seh-Maschinen die den Blick verandern, wir simulieren und konstruieren.

Teil des Moduls ist eine Exkursion nach Montepulciano, Italien vom 3.-10.6. Dort werden wir gemeinsam mit
Studierenden der Kunsthochschule fir Medien, KdIn an Projekten arbeiten. Georg Trogemann und Lasse
Scherffig von der KHM, sowie Ursula Damm, Gunnar Green und Bernhard Hopfengartner sind ebenfalls mit da-
bei.

Bemerkungen: Please send your application by email with the Subject Montepulciano to: max.neupert (at) uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?

L I

Sollte es mehr als 10 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in
den Kurs.

Voraussetzungen:  Successfully completed test GMU:Education of the NOOBZ

Leistungsnachweis: Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

4324460White Bunny

4 WM Einzel  Fr 10:00 - 18:00 M7B Projektraum 204  13.07.2012-13.07.2012
Blocksa -  10:00-18:00 M7B Projektraum 204  20.04.2012-21.04.2012

Blocksa -  10:00-18:00 M7B Projektraum 204  04.05.2012-05.05.2012
BlockSa - 10:00 - 18:00 M7B Projektraum 204 18.05.2012-19.05.2012
Kommentar: Taschenspieler, Zauberkinstler und Trickbetriiger entwickelten Uber Jahrhunderte ein Wissen, welches nun

Stiick fur Stuck von den Kognitionswissenschaften entschliisselt und erweitert wird - die Kunst Aufmerksamkeit
zu steuern oder zu manipulieren. Dabei handelt es sich um eine Fertigkeit die auch den Gestaltungsdisziplinen
eigen ist und Angesichts der zunehmenden Informationsflut immer wichtiger werden wird. Ansétze wie Choice
Architectures oder Persuasive Technologies zeigen aber, dass die Grenzen zwischen Hilfestellung und Mani-
pulation flieBend sind. &#8232;Was kdnnen Gestalter von den Kognitionswissenschaften lernen und wo ist VVor-
sicht angebracht? Der Kurs soll fir die Mdglichkeiten der Steuerung und Manipulation von Aufmerksamkeit sen-
sibilisieren. In mehreren Workshops werden zunéchst Erkenntnisse der Aufmerksamkeitsforschung vorgestellt
und spater gestalterisch angewandt.

Bemerkungen: Please send your application by email with the Subject White Bunny to: bernhard.hopfengaertner (at) uni-
weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?

* X X X X

Zur Teilnahme am Kurs gibt es ein Aufnahmegesprach am 4. April. Der genaue Termin wird via E-Mail mitge-
teilt.
Leistungsnachweis: Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

Interface Design

4324510BauhausVorkurs2012
3WMwech.  Di 17:45-20:30 KH7 Horsaal (IT-AP) 17.04.2012 M.Markert
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Kommentar: Fir Mediengestalter und Designer interaktiver Systeme ist ein sicherer Umgang mit gestalterischen Elemen-
ten und Wissen um ihre kommunikative Bedeutung extrem wichtig. Neben der Vorstellung von Grundlagen und
Ubungen aus Bauhaus-Vorkursen (Johannes Itten, Wassily Kandinsky, Paul Klee, Joost Schmidt u.a.), werden
auch aktuellere Perspektiven (u.a. Adrian Frutiger) vorgestellt.

Die Vorkurse am Bauhaus lehrten objektivierbare Gestaltungsregeln und subjektive Intuition. Obwohl dies nun
100 Jahre her ist, gelten diese Grundlagen und ihre objektivierbaren Regeln weiter: Punkt, Linie, FlAche, Form,
Farbe, Kontrast, Dynamik, Rhythmus, Schwerpunkt, Schrift, Muster, Symbol, Zeichen ...

Das Werkmodul erarbeitet mit den Teilnehmern ein Bewusstsein fur elementare Gestaltungselemente. Die
Ubungen sollen mit dem Rechner (z. B . Processing) oder notfalls mit Stift und Papier nachvollzogen werden.
Bemerkungen: Bewerbung mit folgenden Angaben per eMail an: Michael.Markert (at) uni-weimar.de

Name

Fakultat, Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Gultige Universitats-eMail-Adresse (zur Bestatigung der Anmeldung und Aufnahme in die Kurs-Mailingliste)
Warum?

* kurzes (!) und formloses, aber aussagekraftiges Motivationsschreiben

* F X X X

* "Ich wirde gerne teilnehmen, weil ..."
* "Ich habe bereits Erfahrung mit ..."

Sollte es mehr als 20 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge des Eingangs, die gleichzeitige Teilnahme
an begleitenden Semesterprojekten der Professur sowie das Motivationsschreiben (Vorkenntnisse, Erfahrun-
gen, Interesse am Thema) und das Fachsemester (evtl. letzte Chance zur Kursbelegung) Uber die Aufnahme in
den Kurs.

Semesterapparat:

Die Universitatsbibliothek hat fur dieses Werkmodul einen Semesterapparat eingerichtet. Interessierte Kursteil-
nehmer kénnen sich wahrend der Vorlesungszeit auf MetaCoon, der e-Learning Plattform der Universitat Wei-
mar einloggen und Zugang zum Kursraum "Bauhaus-Vorkurs" beantragen. Hier sind diverse Auszlige aus den
0.g. Litaturangaben elektronisch verfiigbar!

Voraussetzungen: Basiskenntnisse Grundlagen der Programmierung (z. B . Processing) winschenswert.

Leistungsnachweis: Abgabe der Ergebnisse am Ende des Semesters. Details werden zu Beginn des Semesters bekannt gegeben
werden.

4324520Elektrische Gehirnwellengymnastik
2WMwoch. Do 13:30-15:00 M7B Projektraum 105  19.04.2012 M.Schied
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Kommentar:

Bemerkungen:

Experimente mit Strom und Spannung

Dass elektrische Gerate unseren Alltag und unser Verhalten beeinflussen ist fur niemanden eine groRe Uberra-
schung. Das Kommunikationswesen 'Mensch' lernt seine Umgebung immer wieder neu aufzufassen und eignet
sich dabei unbewusst Verhaltensweisen an, die typisch fur Zeit und Informationsstand seiner Umwelt sind. In
diesem Kurs erkunden wir die Elemente Feuer, Wasser, Luft und Erde auf elektronischen Wegen und arrangie-
ren sie neu. Mdgliche Wirkungen auf ein Individuum oder eine Gesellschaft werden durchdacht - in Selbsversu-
chen oder installativen Anséatzen probiert, verifiziert und widerlegt. Stromhunger, Datenddurst, digitale Uderdo-
sis. Kaltes Feuer, dunkles Licht - Obsessionen, Stchte und Hedonismus. Und Pudding.

Wir bauen einfache Schaltungen und elektrische Artefakte, mit deren Hilfe wir Experimente - oder Gedankenex-
perimente durchfiihren. In kleinen Gruppen werden die nétigen technischen Grundlagen der Elektronik erarbei-
tet. Eine kinstlerische Betreuung erfahren die Teilnehmer im Werkmodul "Die Verhexung des Geistes", das in
Kooperation mit meinem Modul stattfindet. Die Ergebnisse und Schritte der Realisierung werden als Semester-
dokumentation festgehalten und bewertet.

Aktuelles stets auf: http://www.uni-weimar.de/medien/wiki/IFD:Elektrische_Gehirnwellengymnastik

Die Bewerbung fur eine Teilnahme am Kurs muss in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 per E-Mail mit
dem Betreff: Bewerbung Elektrische Gehirnwellengymnastik und folgenden Angaben an stephanie.kipp(at)uni-
weimar.de gesendet werden.

* Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Giltige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?

* X X X

Sollte es mehr als 15 Bewerber geben, entscheidet das Motivationsschreiben, die Zugehdrigkeit zur Fakultat/
des Studiengangs und ggf. die Reihenfolge der Anmeldungen ber die Aufnahme in den Kurs.

Leistungsnachweis: Aktive Teilnahme, Préasentation, kiinstlerische Prifung, Dokumentation, Eintrag im Wiki .

4324530Roter Button oben links, griner Button unten rechts&#8230;

4 WM wéch.  Di

13:30 - 16:45 17.04.2012 N.N.
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Kommentar: Referenten und Sie beratende Fachleute:
-Johannes Langer, Mediengestalter, eyespalast.de
- Matthias Eckert, Designer, eyespalast.de

- Annett Zobel, Informatikerin / Managerin, edu-sharing.net - DFG-Leistungszentrum fir E-Learning und meta-
Ventis GmbH

- Matthias Hupfer, Informatiker / Softwarearchitekt, metaVentis GmbH

- UIf Schubert, Interfacedesigner, DATEV

Apps, Widgets, Portlets, ... - modulare Applikationen erobern immer mehr auch unsere Lern- und Arbeitsumge-
bung und bescheren uns eine Vielzahl von grundverschiedenen Bedienkonzepten und User-Interfaces.

Fur junge und technikaffine Nutzer stellen Unterschiede in der Benutzung verschiedener Apps kein Problem
dar, auch wenn deren Bedienelemente jeweils unterschiedlich angeordnet, Funktionen abweichend benannt
und verschiedene Bedienmetaphern bemiht wurden. Aber Bildungsportale, Intranetumgebungen oder PLEs
(Personal Learning Environments) werden auch technisch weniger versierten Personen benutzt.

"Wie viel Anpassung oder Vereinfachung ist fir welche Nutzerzielgruppe notwendig? Wie viel Einheitlichkeit
sollte Gber alle Nutzergruppen sein?
Was sind die Bedienparadigmen von morgen, auf die sich Entwickler einstellen sollten?

Wie kann zum Beispiel die schnelle Integration neuer Apps in eine bestehende Oberflache praktisch und auch
fuir den Laien bedienfreundlich realisiert werden?"

Finden Sie Antworten auf diese und &hnliche Fragen im Projekt ,Roter Button oben links, griiner Button unten
rechts”.

Im Rahmen dieses Kursprojektes erhalten Sie umfassende professionelle Betreuung aus der Praxis. Sie wer-
den beraten und unterstiitzt von einem Designbiiro, dem DFG-Leistungszentrum fir E-Learning und einem
Open Source Software-Entwicklerteam.

Nutzen Sie dieses Projekt, um innovative und praxistaugliche Ideen fir die Verbesserung von zusammenge-
setzten User-Interfaces entwickeln und testen zu kénnen.

Bemerkungen: Anmeldung per Mail an: elearning@uni-weimar.de

bis zum 13.04.2012

4324540Web Advanced I
3WMwéch. Mo 17:00 - 19:15 M7B Projektraum 105  16.04.2012 G.Rausch
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Kommentar: Dieser Kurs richtet sich an Studierende gestaltender Studiengénge, die schon Grundlagen-Erfahrungen in der
Entwicklung von Interfaces fir On- oder Offlinemedien haben (Vorkenntnisse in HTML , CSS , JavaScript etc.).

Wir werden uns dabei besonders mit dem Frontend, der Oberflache von Websiten und Applikation, mit der opti-
schen Gestaltung und der technischen Umsetzung beschéftigen, die eine Anwendung dynamisch und auch ab-
wechslungsreich machen kann.

Der Kurs versteht sich mehr als eine Arbeitsgruppe, die aktuelle Losungen fir komplexe Frontend-Entwicklung
austauscht und sich, je nach Interesse und Grunderfahrung der Teilnehmer, in folgende Themen vertieft:

Vorbereitung und Umsetzung von Website-Gestaltungen
dynamische Madifizierung von Inhalten (Ajax)
Gestaltung mit CSS3

animierte Interface-Elemente

* F X *

* animieren und modifizieren mit Frameworks (wie jQuery, Mootools u.a.) und den neuen CSS3-Eigenschaf-
ten
* statische Animationen (aus AfterEffects, Cinema4D) dynamisch implementieren

* Grafiken wahrend der Laufzeit generieren

* neue Mdglichkeiten mit dem Canvas-Zeichenobjekt in Verbindung mit JS-Frameworks
* 3D-Elemente auf Websites (Typo oder Objekte)

* Video-Elemente (mehr als nur ein "Video-Clip")
* Interfaceoptimierung fur mobile Endgeréate
* SVG -Mofizifierung + Animation

Wir werden dabei einen Blick Uiber die klasse Website mit all seinen konventionellen Elementen werfen und uns
mehr dem Web-Infotainment, der Websiteentwicklung mit spielerischem/unterhaltenden Charakter beschaftigen
(Richtung Spieleentwicklung, Applikationen und Web-Apps flr Produktprésentationen etc.)

Bemerkungen: Die Bewerbung fiir eine Teilnahme am Kurs muss bis zum 12. Oktober per E-Mail mit dem Betreff: Bewerbung
WebAdvancedlIl und folgenden Angaben an: gabriel.rausch (at) uni-weimar.de gesendet werden.

Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Glltige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?
kurzes (!) und formloses, aber aussagekraftiges Motivationsschreiben

* X X X X X

* "Ich wirde gerne teilnehmen, weil ..."
* "Ich habe bereits Erfahrung mit ..."

Sollte es mehr als 15 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge des Eingangs, die gleichzeitige Teilnahme
an begleitenden Semesterprojekten der Professur sowie das Motivationsschreiben (Vorkenntnisse, Erfahrun-
gen, Interesse am Thema) und das Fachsemester (evtl. letzte Chance zur Kursbelegung) tber die Aufnahme in
den Kurs. Eine Bestatigung zur Aufnahme im Kurs kommt bis zum 13. Oktober per E-Mail.

Voraussetzungen: * Werkmodul "Grundlagen Web II" bzw. gute Kenntnisse in HTML , CSS und Javascript
* Guter Umgang mit géngigen Gestaltungsprogrammen (Photoshop, Illustration etc)
* eigener Laptop mitbringen!

Leistungsnachweis: * 33% regelméaRige und aktive Teilnahme
* 33% Kurzreferat (als Diskussionsstarter, max. 45 min.)
* 33% Einreichung einer teilweise oder ganz umgesetzen Projektidee (idealerweise mit begleitender und ab-

schlieRender Dokumentation im Wiki ). Die Abgabe erfolgt mit einem kurzen individuellen Gespréach

* 15% Wiki -Bonus: fur neue Artikel bzw. Ergédnzungen im Wiki (ausg. eigene Projekt-Doku!)

4324550\WWeb Basicsl|

3 WMEinzel Mo 10:00-12:00 M7B Seminarraum 106 16.04.2012-16.04.2012 G.Rausch
wéch. Mo 10:00 - 12:15 M7B Projektraum 105  23.04.2012
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Kommentar: Das Werkmodul richtet sich an Studierende gestaltender Studiengénge, die einen Einstieg in die Erstellung von
dynamischen Websiten suchen.

Grundlage furr den Kurs ist das Werkmodul "Grundlagen Web I" bzw. Kenntnisse in HTML und CSS . Der Kurs
wird auf diese Grundlagen aufbauen und anwendungsnah sich weiter in die Entwicklung von Websiten/We-
bApplikationen vertiefen. Dabei wird die Programmiersprache "JavaScript" von Grund auf vermitteln, mit der
Webdesigner mit relativ iiberschaubaren Programmierkenntnissen zu iberzeugenden Ergebnissen in Weban-
wenungen kommen.

Hier einige Beispiele fir typische Anwendungen aus dem Weballtag, die im Kurs praktisch behandelt werden:

Animationen und Darstellungseffekte

dynamische Interfaceelemten (z. B . ausklappende Infobox, Menis usw...)
Spiele programmieren

Slideshows und Fotostrecken

Liveticker und Chats

dynamische Formulare

Diagramme und Charts

Sound- und Videosteuern

L S S

Je nach Interesse kénnen auch folgende Themen zusétzlich behandelt werden:

* Einbindung von Social-Network-Angebote (Facebook, Google+, GoogleMaps usw.)

* 3D-Elemente im Web

* Soundvisualisierung

* Webcame-Interaktion (Fl)

* Fortgeschrittene JavaScript-Libaries wie paper.js oder box2d

* Optimierung fur mobile Endgeréte (iPhone, iPad usw.)

Die Bewerbung fur eine Teilnahme am Kurs muss bis zum 01. April per E-Mail mit dem Betreff: Bewerbung
WebBasicsll und folgenden Angaben an: gabriel.rausch (at) uni-weimar.de gesendet werden.

Bemerkungen:

Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Glltige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?
Erwartungen zum Kurs (kurz)

* X X X X X

Sollte es mehr als 20 Bewerber geben, entscheidet die Zugehorigkeit zur Fakultat/des Studiengangs und ggf.
die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in den Kurs. Eine Bestatigung zur Aufnahme im Kurs
kommt bis zum 05. April per E-Mail.

Voraussetzungen:  Werkmodul "Grundlagen Web I" bzw. Kenntnisse in HTML und CSS.

Leistungsnachweis: * 33% regelméaBige und aktive Teilnahme
* 33% Zwischenprésentation
* 33% Einreichung einer teilweise oder ganz umgesetzen Projektidee (idealerweise mit begleitender und ab-

schlieBender Dokumentation im Wiki ).

4324560Wizard OfOz

3WMwoch. Di 11:00-13:15 M7B Seminarraum 102 17.04.2012
woch.  Di 11:30-13:30 M7B Projektraum 105  24.04.2012

Kommentar: The Wizard of Oz: Mock-ups & prototyping

Der Prozess des Visualisierens und Dokumentierens von Ideen und Projekten ist grof3er Bestandteil der kiinst-
lerisch-gestalterischen Praxis. Thema des Kurses ist es unterschiedliche Methoden und Techniken des Prototy-
pings vorzustellen und diese anhand von praktischen Ubungen auszuprobieren. Wie l4sst sich auch mit einfa-
chen Mitteln eine Idee Uiberzeugend inszenieren? Welche Mdglichkeiten gibt es um ein Konzept vor der Reali-
sierung zu testen? Warum hilft ein Prototyp bei der Findung einer guten Gestaltung? Von einfachen “low cost”
Methoden, die zum schnellen Entwickeln von Skizzen gedacht sind, bis hin zu aufwendigen Funktionsprototy-
pen und Simulationen wird die Bandbreite der Mdglichkeiten und deren jeweilige Vor- und Nachteile erkundet.
Bemerkungen: Anmeldung bis zum 10.3.2012 im Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung, Marienstrasse 5, Raum 106.
Leistungsnachweis: Referat, aktive Teilnahme, Dokumentation, Eintrag im Wiki

Medien-Ereignisse

4324620backup 2012 - 11
4 WMwoch. Mo 17:00 - 21:00 B15 Kinoraum 004 16.04.2012 J.Fuchs
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Kommentar: backup 2012 - Il

In seinem 14. Jahr steht das backup_festival 2012 vor weiteren Herausforderungen. Interaktion und Austausch
zwischen Studierenden, Absolventen, Filmschaffenden, Experten, Medienbranche und Zuschauern stehen im
Vordergrund, denn es hat sich in den letzten Jahren gezeigt, dass es nicht mehr die technologischen Innovatio-
nen sind, die das Festival interessant machen.

backup legt den Focus auf den Universitéts- und Kreativstandort Weimar und seine Studierenden und schérft
den Kontrast zu anderen etablierten, aber ausschlieRlich an Filmhochschulen adressierten Filmwettbewerben.
Genau aus diesem Grund treten zum dritten Mal Studierende und Absolventen von internationalen Kunst-, Me-
dien- und Gestaltungshochschulen sowie Universitaten mit lhren filmischen Wettbewerbsbeitragen gegeneinan-
der an.

Seit 2008 ist das Festivals an das Bauhaus Film-Institut (BFI) der Bauhaus-Universitat angegliedert. Dessen
Fokussierung auf gestalterische, wissenschaftliche und 6konomische Problemstellungen in Filmpraxis und -
Theorie sorgen fir ein geschéarftes Profil und damit fur eine klarere Ausrichtung

des Festivals. backup ist sowohl eine Prasentationsflache fir das Filmschaffen in Weimar, als auch ein interna-
tionaler studentischer Wettbewerb und zugleich ein regionales Publikumsfestival.

Beim backup_festival geht es um das Erkunden neuer, zeitgemafer Formen und Formate des bewegten Bil-
des und interdisziplindrer Grenziiberschreitungen. Die kreative Auseinandersetzung mit verschiedenen Produk-
tions- und Ausdrucksweisen steht im Vordergrund.Gesucht werden Produktionen, die die Grenzen und Mdglich-
keiten des filmischen Formats reflektieren, definieren und neu ausrichten.

Wie lassen sich diese Anspriche in einem zukunftsweisenden Gesamtereignis und Veranstaltungsformat verei-
nen?

Die Studierenden werden mit der allgemeinen Organisation und Gestaltung des Festivals, von der Auswahl des
Filmprogramms (ber die Suche nach Medienpartnern und Sponsoren bis zur Organisation und Konzeption der
Veranstaltungsorte vertraut gemacht.

Der Arbeitsprozess bis zur Nachbereitung des Festivals ist ein gestalterisch-kuratorischer Gesamtprozess der
auch eine nachhaltige Nachwuchsférderung zum Ziel hat. Die Studierenden kénnen in vielerlei Hinsicht eine
selbstbewusste Position als Bauhaus-Studierende in Weimar einnehmen. Sie werden in sdmtliche Planungen
und -vorbereitungen einbezogen. Es werden praktische Einblicke in die Durchfiihrung und den Ablauf eines
Kurzfilmfestivals vermittelt. AuRerdem heil3t es natirlich: Non-Stop Filme schauen, Partner-Festivals kennen
lernen und viele internationale Kontakte kniipfen!

4324630MENSCHEN GESTALTEN OFFENTLICHKEIT &#8211; Wie man Politik kommuniziert
WMwosch.  Mi 09:00 - 13:00 S6aHD Kinoraum 112  18.04.2012 O.Nenninger
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Kommentar: Weitere Dozenten: Ralf Finke, Alexandra Janizewki

Das Werkmodul produziert Reportagen, Nachrichtenbeitrdge und Bewegtbildportrats fiir das kommunale Inter-
netportal weimar.de.

Das Internetportal weimar.de, gemeinsam betrieben durch die Stadtverwaltung Weimars und die kommunale
Tochter Weimar GmbH, informiert Gber stadt- und wirtschaftspolitische Entscheidungen, prasentiert aber auch
zahlreiche touristische Informationen. Weimar.de richtet sich an unterschiedliche Zielgruppen: die Biirgerinnen
und Birger der Stadt Weimar, Medien, Géste und potenzielle Investoren. Das Portal soll mittelfristig durch Be-
wegtbilder und Podcasts von Studierenden der Bauhaus-Universitat Weimar aufgewertet werden.

Die Beitrage entstehen konventionell aus einem Team (Autor, Kameramann, Kameraassistent, Cutter) heraus
oder mittels videojournalistischer Arbeitsweise. Der Videojournalist biindelt die drei Aufgabenfelder eines klas-
sischen Fernsehteams einer Person: er ist Autor, Kameramann und Cutter seiner Beitrdge. Das macht ihn fle-
xibel und baut zugleich Barrieren im Einsatz ab — dies ist besonders hilfreich bei der Produktion von Videopor-
tréts. Der Pressesprecher der Stadt Weimar, Ralf Finke, wird das Projekt als Dozent unterstltzen, die Teilneh-
mer mit den wichtigsten Aspekten fernsehjournalistischer Arbeitsweise vertraut machen und Ubernimmt die re-
daktionelle Verantwortung fir die studentischen Beitrage.

Ralf Finke war ab 2001 Sonderkorrespondent der ProSiebenSat.1 Media AG. Er berichtete fiir die ehemals vier
Sender der Gruppe (ProSieben, Sat.1, kabel eins und N24) aus zahlreichen Kriegs- und Krisengebieten: Athio-
pien, Mosambik, Afghanistan, Pakistan, Thailand, dem Nahen Osten und aus dem Kaukasus. Ralf Finke mo-
derierte auBerdem die Sonderberichterstattung zur Papstwahl von Benedikt XVI. oder zur Prasidentenwahl in
Russland.

Auftakt der Bewegtbildkampagne wird die Berichterstattung Uiber die bevorstehenden Wahlen fir das Amt des
Oberbirgermeisters in Weimar sein. Dafir berichten die Studierenden am Wabhltag, dem 22. April 2012, aus
den Wahllokalen und von der zentralen Wahlveranstaltung im groBen Saal der Stadtverwaltung. Profitieren
kénnen die Studierenden zudem von der fernsehjournalistischen Erfahrung Alexandra Janizewskis, die das
Werkmodul als Dozentin, Moderatorin und Reporterin begleitet.

Alexandra Janizewski produzierte wdchentlich im Weimarer Regionalfernsehen das halbstiindige Personality-
Format ,Alexandra“, in dem sie auf humorig-charmante Weise auRerst lebendige Begegnungen mit Menschen
prasentierte. Fur die Sendung "Alexandra in Miinchen" wurde sie 2005 mit dem Mitteldeutschen Rundfunkpreis
ausgezeichnet. Daruber hinaus fiihrte sie Fernsehinterviews mit internationaler Prominenz aus Kultur und Poli-
tik.

4324640Non-Stop-Motion
4 WM BlockSase  09:15 - 18:00 12.04.2012-16.04.2012 M.Yamaguchi;F.Giel3ler

Kommentar: In diesem Workshop werden die Regeln der Animation auf der Basis von Stop-Motion-Legetrick vermittelt. Ziel
ist es innerhalb des Kurses von der Idee tber Design, Storyboarding und Animation bis zur Vertonung kurze
Animationsclips zu entwickeln.

Diese sollen am Ende des Kurses auf Youtube / Vimeo veroffentlicht werden.
Bemerkungen: Der Workshop wird durch den erfahrenen Trickfilmspezialisten Jan Bauer (z. B. Zoés Zauberschrank, CHI
RHO) maRgeblich unterstiitzt.

Der Workshop findet vom 12. bis 16. April 2012, also von Donnerstag bis Montag, jeweils ab 9.15 Uhr im Raum
102 in der B15 statt.

43246500pen Studio

4 WM gerade Do 15:15-20:30 19.04.2012 W.H6hne;M.Schlaffke
Wo
Kommentar: Wir wollen unsere Erfahrungen aus den letzten Semestern mit projizierten Setdesigns und experimentellen For-

men der Liveproduktion weiter verfeinern und neue Themen fir die Studioarbeit erschlieBen. Wer noch nicht al-
le Kndpfe kennt, bekommt eine praxisnahe Einflihrung.

4324660Wissenschaft im Film
4 \WM wiéch. Do 09:15-12:30 19.04.2012 M.Schlaffke

Kommentar: Wer Medienkunst studiert, wollte mdglicherweise mit Wissenschaft nach der Schule nichts mehr zu tun haben.
Der Kurs wird beweisen, dass Wissenschaftsthemen atemberaubend, humorvoll, irritierend und erhellend im
Film erzahlt werden kénnen.

Moden und 6ffentliche Erscheinungsbilder
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4324710THIS IS WHAT WE MEAN WHEN WE SAY&#8230; Encyclopedial
4 WMwéch. Mo 09:15 - 12:30 M5 Projektraum 202 16.04.2012
Kommentar: Dozentin: Franziska Walther

Vom 29. April bis Juni 2012 zeigen Christine Hill, Studierende, Alumni und Mitarbeiter im Neuen Museum Wei-
mar die Ausstellung THIS IS WHAT WE MEAN WHEN WE SAY... Im Werkmodul soll ein Katalog zur Ausstel-
lung entworfen und umgesetzt werden. Der Katalog soll als eigenstandige & anspruchsvolle kiinstlerische Pu-
blikation -- d.h. als experimentelle Enzyklopé&die -- die Forschungspraxis, Prozesse, Arbeiten und das materielle
und geistige Inventar der Professur dokumentieren.

Kursinhalte

Vermittlung von theoretischen und praktischen Fahigkeiten der Buchgestaltung: Layout, Typography, Farben/
Farbrdume, Einbettung von Bildern usw. Weiterhin werden Druck- und Bindetechniken und Papiere vorgestellt
und zur Anwendung gebracht. Die redaktionelle Bearbeitung gehort in enger Zusammenarbeit mit Prof. Christi-
ne Hill und Felix Sattler ebenfalls zu den Kursinhalten.
Voraussetzungen: Keine. Eine vorherige Teilnahme an der Ausstellung im Neuen Museum Weimar ist nicht erforderlich.
Leistungsnachweis: Anwesenheit und aktive Teilnahme am Plenum und an individuellen Konsultationen (20%), nachgewiesener
(Selbstdokumentation) Anteil am Entwurf und der Umsetzung des Katalogs (70%)

Multimediales Erzahlen

4324810figuren

4 WMEinzel Di 09:00 - 13:00 26.06.2012-26.06.2012 C.Valero Garcia
wéch.  Mi 09:15 - 12:30 18.04.2012
Einzel  Mi 10:00 - 12:30 13.06.2012-13.06.2012
Einzel  Mi 09:00 - 13:00 27.06.2012-27.06.2012

Kommentar:

Figuren oder Charaktere spielen eine grofRe Rolle bei lllustration und Animation, bei Computerspielen und bis
hin zur zeitgendssischen Kunstpraxis.Die Gestalt einer Figur beschreibt ohne Worte deren Charakter. Die Kon-
traste zwischen mehreren Figuren und deren unterschiedliche Eigenschaften bringen Vielfalt in jede Erzahlung.

In diesem Kurs lernen wir die Grundlagen der menschlichen Gestalt; ihre Proportion, ihr Volumen und ihre
Komposition in einem perspektivischen Raum.

Ziel des Kurses ist eine sicherer Umgang mit der menschlichen Gestalt in der Zeichenpraxis. Es werden die
notwendigen Fertigkeiten vermittelt um starke, ausdrucksvolle und wiedererkennbare Charaktere zu entwickeln.

Bemerkungen:
Anmeldungen bitte mit einem kurzen Motivationsschreiben (Ich méchte teilnehmen, weil ...) und beispielhaften
figtrlichen Entwurfsskizzen an

cristina.valero.garcia@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: RegelméaRige Teilnahme

Vorlage der Ubungsarbeiten

Fuhren eines Skizzenbuchs als Ubungspraxis

Prasentation der Entwirfen und Entwicklung der eigenen Figuren/Charakteren

4324820Hellsehen fur Anfanger - Einfuhrung in die Fotografie

4 WMwoch.  Di 13:30 - 16:45 M7B Seminarraum 102 17.04.2012-29.05.2012 N.Réder
woch.  Di  13:30 - 16:45 05.06.2012
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Kommentar:

Voraussetzunge

Leistungsnachweis:

n:

Das Werkmodul “Hellsehen fur Anfanger” bietet allen Fotografie-Interessierten eine Einfiihrung in die scheinbar
magischen Parameter der analogen und digitalen Fotografie. Eine Basis bildet zunéchst die Vermittlung
technischer Grundlagen von unterschiedlichen Kamerasystemen, bis hin zur Entscheidung der richtigen
Belichtung und Blende, sowie der Filmwahl und ISO Zahl - so dass am Ende “Raw” und “Histogramm”

keine okkulten Begriffe mehr darstellen.

Zudem werden bildgestalterische und kompositorische Mittel und Mdéglichkeiten vorgestellt, die anhand

von zeitgendssischen und historischen Bildasthetiken analysiert und bewertet werden. Die neu zu erlernenden
seherischen Fahigkeiten der eingeweihten Teilnehmer sollen mittels zielgerichteter Aufgabenstellungen

wahrend des Kurses angewendet werden.
Vorraussetzungen: keine Vorkenntnisse notwendig - ausgewiesenes Interesse an der Fotografie

Anmeldung vom 26. - 30.03. per email (Name, Matrikel und Fachrichtung) an nina.roeder@uni-weimar.de
Leistungsnachweis: Aktive Teilnahme am Werkmodul, Dokumentation der Arbeiten und Anfertigung einer

Mappe.

4324830Make something happen!

4 \WM wach.
Kommentar:

Voraussetzunge

Leistungsnachweis:

Mi

n:

4324840zeichnen

4 \WM wach.

Di

17:00 - 20:30 18.04.2012 N.Roder
Scheint dir alles zu perfekt im Puppenhaus Weimar? Derzeit gibt es kein vorgefundenes Motiv, was deinen

Finger entgiiltig den Ausléser durchdriicken lasst? Und dann das Dilemma, dass alles schon einmal gemacht
wurde, oder? Dann wird es wohl Zeit, dass du aktiv wirst und eingreifst: It's all about performance, baby!

In respektvollen Gedenken an all die groRartigen, im Stillen arbeitenden Dokumentarfotografen - aber diesmal
wird die Wirklichkeit herausgefordert, in sie bewusst eingegriffen und fir uns inszeniert.

Im Zentrum des Kurses steht die Auseinadersetzung mit einer performativen Portraitfotografie. Aktuelle

sowie historische kinstlerische Positionen von Francesca Woodman uber Jurgen Klauke bis hin zu Terry
Richardson stehen zum Diskurs. Aber auch theoretische Fragen zur Theatralitdt und Perfomativitat - vor und
hinter der Kamera - sollen diskutiert werden. Und was kann ein performativer Akt im Zusammenhang mit
einem fotografischen Prozess tberhaupt leisten?

Anhand von zweiwdchigen Aufgabenstellungen sollen nicht nur technische und gestalterische Fahigkeiten

sondern auch personliche soziale Kompetenzen erweitert werden, die dazu befahigen sollen, zum gewtinsch-
ten

fotografischen Ergebniss zu kommen. Ziel des Kurses ist die Entwicklung und Umsetzung eines

fotografischen Konzeptes hin zu einer koharenten Serie.
Vorraussetzungen: Adaquate Fotografiekenntnisse. Bewerbung mit PDF-Portfolio (max. 10 Fotografien)

bis 26.03. an nina.roeder@uni-weimar.de mit entsprechender Kursangabe (A/B) sowie Name, Matrikel und

Fachrichtung.
Leistungsnachweis: Aktive mindliche Teilnahme an den Lehrveranstaltungen + Kurzreferat. Bearbeitung

und Dokumentation der Aufgabenstellungen. Endprasentation der Abschlussserie.

13:30 - 16:45 17.04.2012 A.Helmcke
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Kommentar: Linie und Strich sind die primaren Ausdruckmittel der Zeichnung. Doch die Bandbreite ihrer Formen, Techni-
ken und Anwendungsbereiche ist enorm vielfaltig. Ob Scribble, Skizze oder Zeichnung — in diesem Kurs wer-
den wir unterschiedliche Varianten und Mittel der Zeichnung kennenlernen und diese als grafische Entwurfs-
und Visualisierungstechnik bewusst einsetzen. Besonders von Interesse ist dabei die Untersuchung der erzah-
lerischen Mdoglichkeiten von Zeichnung als Storyboard, Mind Map, Bildtableau, Bildgeschichte, animierter Se-
quenzen und anderes mehr.

Neben den Entwurfsiibungen ist das Fihren eines Skizzenbuches unerlésslich, da sich das Medium nur tGber
die eingehende praktische Tatigkeit erschlief3t.

Bemerkungen: Erforderlich fur die Anmeldung ist ein kurzes Motivationsschreiben sowie die Zusendung von Arbeitsbeispielen
in Form einer PDF an:

aline.helmcke@uni-weimar.de
Leistungsnachweis: RegelméaBige Teilnahme

Vorlage der Entwurfsiibungen
Prasentation ausgewahlter Entwurfsiibungen

Fihren eines Skizzenbuchs als Semesterdokumentation

B.F.A. Medienkunst/Mediengestaltung

Bachelor-Kolloquium Experimentelles Radio

2 KO woch.  Mi 16:00 - 18:00 S8HA Beratungsraum  18.04.2012 N.Singer
601 (Limona)
Kommentar: Fur alle, die ihren Bachelor beim Experimentellen Radio machen oder ein freies Projekt umsetzen wollen.

Anmeldungen bitte an das Sekretariat fir Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Voraussetzungen: Alle notwendigen Module der Semester 1-5 wurden erfolgreich bestanden.
Leistungsnachweis: Fertigstellung der Bachelor-Arbeit/des freien Projekts

Bachelor-Kolloquium Gestaltung medialer Umgebungen
2 KO woch.  Mi 09:15-12:30 MT7B Projektraum 204  02.05.2012 U.Damm

Bemerkungen: Termin und Ort nach Absprache
Voraussetzungen:  Alle notwendigen Module der Semester 1-5 wurden erfolgreich bestanden.

Bachelor-Kolloquium Interface Design
2 KO woéch.  Mi 09:15-11:30 18.04.2012 J.Geelhaar
Voraussetzungen: Alle notwendigen Module der Semester 1-5 wurden erfolgreich bestanden.

Bachelor-Kolloquium Medien-Ereignisse

2 KO W .Kissel
Kommentar: Heranfuihrung an die Fragestellungen des Bereich Medien-Ereignisse. Kritische Begleitung bei der Erstellung

einer eigenen medienkiinstlerischen oder mediengestalterischen Arbeit im Kontext des Arbeitsgebietes.
Bemerkungen: Termin und Ort nach Absprache

Voraussetzungen: Alle notwendigen Module der Semester 1-5 wurden erfolgreich bestanden.

Bachelor-Kolloguium Moden und 6ffentliche Erscheinungsbilder
2 KO C.Hill;F.Sattler
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Kommentar: Orientiert an den Arbeitsgebieten der jeweiligen Professuren werden aktuelle Tendenzen im Kollogquium vorge-
stellt.

Lernziel / Kompetenzen: Heranfiihrung an aktuelle Themen in Kunst, Design und Forschung im Bereich der be-
treuenden Professur. Befahigung zur selbstkritischen und reflexiven Présentation der eigenen kiinstlerischen
und gestalterischen Arbeit im aktuellen Kontext des Arbeitsgebietes.

Bemerkungen: Termin und Ort nach Absprache

Voraussetzungen:  Alle notwendigen Module der Semester 1-5 wurden erfolgreich bestanden.

Leistungsnachweis: Aktive Teilnahme und 15 minutiger Vortrag zur eigenen Arbeit.

Bachelor-Kolloquium Multimediales Erzéhlen

2 KO gerade Mo 17:00-20:30 B15 Projektraum 005 16.04.2012 W.Bauer-Wabnegg
Wo
Kommentar: Heranfuihrung an die Fragestellungen des Multimedialen Erzéhlens. Kritische Begleitung bei der Erstellung ei-

ner medienkunstlerischen oder gestalterischen Bachelor-Arbeit.
Voraussetzungen: Alle notwendigen Module der Semester 1-5 wurden erfolgreich bestanden.

Education of the NOOBZ

WS Einzel Di 13:30-18:30 C11C 10.04.2012-10.04.2012 M.Neupert;M.Markert;F.Sattler
Seminarraum/Hdérsaal
001
Kommentar: Ein unterhaltsamer eintégiger Grundkurs zum Semesterbeginn zum Erwerb essentiellen digitalen Vorwissens,

das fur das Studium der Medienkunst/Mediengestaltung benétigt wird. Es gibt eine Multiple-Choice Prufung, de-
ren Bestehen Zugangsvorraussetzung fiir andere Kurse sein kann.

Einfihrungsmodul

Projektmodule

Bachelor Vorbereitungs Projektmodul
PM N.N.

Kommentar: Das Bachelor-Vorbereitungsprojektmodul kann im flinften Semester anstatt eines Projektmoduls gewahlt wer-
den (immer in Verbindung mit einem Bachelor-Vorbereitungskolloquium & 6 LP)

Orientiert an den Arbeitsgebieten der jeweiligen Professuren wird die Mitarbeit an einer Bachelorarbeit ange-
boten. Diese Arbeiten werden in kleinen Gruppen umgesetzt und von dem verantwortlichen Studenten, der die
Bachelorarbeit anfertigt, inhaltlich geleitet.

Fachlich wird die Arbeit von einer Professur betreut. Notwendige Grundlagen und aktuelle Tendenzen werden
im Bachelor-Vorbereitungskolloquium vorgestellt.

Elektroakustische Komposition und Klanggestaltung

4322410Klangwerkstatt A &#8211; 12
18PM woch.  Di  14:00 - 16:00 17.04.2012 R.Minard;L.Hennig

Kommentar: Das Feld der Elektroakustischen Musik beinhaltet ein breites Spektrum von Aktivitaten, darunter akusmatische
Konzerte, Installation, Live-Elektronik und Performance, Netzmusik-Konzepte, Klangkunst und zahlreiche For-
men von Multimedia. Die Klangwerkstatt ist ein Projekt, in dem die Studierenden die Freiheit haben, diese viel-
faltigen Facetten von Elektroakustik zu erforschen und mit ihren eigenen Projekten zu verkniipfen. Zu den dar-
aus resultierenden Fragestellungen werden Diskussions- und Arbeitsgruppen gebildet. Die Arbeit im Projekt
kann individuell oder in der Gruppe erfolgen.

Das Projekt Klangwerkstatt A steht allen Studierenden offen, die "Elektroakustische Musik 1" absolviert haben
oder die demonstrieren kdnnen, dass sie Uiber entsprechende aquivalente Fahigkeiten und Erfahrung verfiigen.
Die Zulassung zum Projekt erfolgt auf Basis eines personlichen Vorstellungsgesprachs.

Bemerkungen: Weitere Treffen werden vereinbart.

Experimentelles Radio

4322420Hier und jetzt. Strategien zur praktischen Achtsamkeit.
16°M woch. Do 15:00 - 18:00 19.04.2012 N.Singer;A.Feddersen
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Kommentar: Weitere Dozenten: Dagmar Wegendt, Dr. Johannes Latzel, Kira Kay, Jacomo Fritzsche

Die Achtsamkeitsbasierte Stressreduktion (Mindfulness-Based Stress Reduction — MBSR) ist ein seit Jahrzehn-
ten existierendes und anerkanntes Training zur Starkung der Konzentration und Stressbewaltigung. Wir wol-
len uns, in Ankniipfung an den Entschleunigungs-Versuch im Wintersemester genau damit beschéftigen: mit
der Kunst, langsam zu machen. Sich nicht ablenken zu lassen von hundert Programmen aus allen Kanalen und
tausend Fenstern auf dem Computerbildschirm. Was das mit unserer praktischen Arbeit zu tun hat? Eine gan-
ze Menge. Konzentriert an einem Text, einem Horspiel, einer Komposition zu sitzen, das ist nicht selten die
schwierigste Aufgabe in unseren nervisen Zeiten. Gegen eine geringe Selbstbeteiligung haben die Studieren-
den die Chance, mit verschiedenen professionellen MBSR-Lehrern und Intuitions-Trainern zu lernen, was das
hei3t: auf sich und auf andere, auf das Hier und das Jetzt zu achten. So konzentriert wie mdéglich. Denn am En-
de sollen die Erkenntnisse der Selbstachtsamkeitsfindung nicht nur Vorteile fir die Personlichkeitsentwicklung
bringen: wir wollen sie auch sehen und héren: Entstehen werden kiinstlerische Arbeiten, die an das Thema ge-
koppelt sind und am Ende des Semesters prasentiert werden kénnen. Diverse wissenschaftliche und kiinstleri-
sche Vortrage werden das Projekt begleiten, Exkursionen sind geplant.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Projekts ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
Stephanie Kipp: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Teilnahme an den Workshops, Vortragen und Exkursionen, Préasentation einer kunstlerischen Arbeit

4322430Kunst machen. Kunst zeigen. Planung und Prasentation eigener Arbeiten.

18PM woch. Di 09:15-13:00 S8HA Beratungsraum  17.04.2012 N.Singer;M.Becker;M.Weise
601 (Limona)
Kommentar: Es geht um die Kunst, unsere Kunst zu zeigen: Nachdem sich ein Projektmodul im vorherigen Semester mit

Présentationsstrategien kinstlerischer Arbeiten beschéftigt und detaillierte Konzepte entworfen hat, folgt im
Sommer die praktische Durchfiihrung: Die erarbeiteten Programme fiir das Festival ,Surrounded” in Miinchen
(Mai 2012) und den Hdrspielsommer in Leipzig (Juli 2012) werden im Rahmen des Projekts umgesetzt, und da-
bei gibt es viel zu tun: Gesucht werden Studierende, die sich mit ihrer kreativen Energie und ihrem spezifischen
Kodnnen auf die moglichst professionelle Umsetzung der erarbeiteten Ideen einlassen und ihre Arbeitsenergie
einbringen wollen. Unbedingte Voraussetzung fur die Teilnahme am Projekt ist nattrlich auch die Arbeit an den
Spielstatten im Mai und Juli selbst: Viele Aufgaben und Schwierigkeiten werden erst am Ort des Geschehens
zu bewéltigen sein. Das Projekt ist wiederum interdisziplinar ausgerichtet und offen fiir andere Studierende; das
Spektrum der praktischen Zielsetzungen kdnnte hierbei von der Programmierung von Webinterfaces bis hin zur
Gestaltung von Programmen und Plakaten reichen. Kurz gesagt: Es geht zur Sache!

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Projekts ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Mitarbeit und Gestaltung der Ausstellungsprojekte, Teilnahme an Exkursionen.

Experimentelle Television

Gestaltung medialer Umgebungen

4322440|stanbul
1M woch. Di 15:15-18:30 M7B Projektraum 204  17.04.2012 U.Damm
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Kommentar:

Bemerkungen:

Voraussetzungen:

Das Projekt Istanbul beinhaltet ein Projekt, ein wissenschaftliches Modul entweder ein Fach oder ein Werkmo-
dul. Wer sich fir das Projekt inclusive der Exkursion im Juli entscheidet kann keine anderen Kurse mehr besu-
chen. Montag und Dienstag sind komplett fiir die Kurse einzuplanen, der Rest der Woche ist fur die eigene Ar-
beit reserviert.

Kunst hat eine grof3e Bedeutung fiir die Selbstdarstellung und Selbstwahrnehmung einer Gesellschaft. Tradi-
tionelle Kunst-Praktiken jedoch finden in ausgewahlten Institutionen, besseren Stadtvierteln und meist auch
vor und mit einer exklusiven gesellschaftlichen Schicht statt. Medien und ihre Methoden I6sen diese historisch
gewachsenen Verbiinde und ermdglichen Kommunikation jenseits von festgelegten Orten, jenseits einer be-
schrankten Adressatenschaft. Mediale Praktiken werden verhandelt Gber neue Kanéle, sie definieren sich in ei-
nem Zusammenspiel von Kinstler und Publikum.

Istanbul ist wie keine andere Stadt gepragt ist von komplexen historischen Bedingungen. Innerhalb dieser stein-
gewordenen Fakten lebt sie die standige Bewaltigung ethnischer wie sozialer Unterschiede. Istanbul verbindet
nicht nur Europa und Asien, auch fir die Verstandigung zwischen uns und der Arabischen Welt wird der Stadt
eine Schlusselrolle zugeschrieben.

Neben dieser sozio-politischen Komplexitat hat sich Istanbul spatestens als Kulturhauptstadt Europas in der
zeitgendssischen Kunstszene etabliert. All dies macht Istanbul attraktiv fir mediale Experimente und Untersu-
chungen im 6ffentlichen Raum.

Im Projekt méchten wir interaktiven Praktiken und mediale Formate erproben, die geeignet sind, das gemein-
same Erleben im 6ffentlichen Raum zu gestalten. Anders als bei massenmedialen Spektakeln und deren ein-
seitiger Kommunikation sollen Verfahren getestet werden, die unterschiedliche Formen der Partizipation er-
moglichen. Solche Praktiken basieren auf Sensormodulen wie z. B . der Citizensensor, kombinierte Wahrnehm-
nungsapparate aus mehreren Sensoren und Kameras, Sensoren fir Stadttiere, Video- oder Fotofallen, reakti-
ve und interaktive Formen des Videomapping etc. Das Projekt wird gemeinsam von Studierenden der Urbani-
stik zusammen mit Studierenden der Medienkunst/Mediengestaltung in Weimar vorbereitet. In einem zweiwo-
chigen Studienaufenthalt in Istanbul sollen jeweils zwischen turkischen und deutschen Studierenden Zweier -
oder Dreier-Arbeitsgruppen gebildet werden. Diese einigen sich auf ein eigenstandiges Vorhaben im Rahmen
des Gesamtprojektes.

Wissentschaftliches Modul

Das verpflichtende wissentschaftliche Modul Understanding Istanbul bei Prof Eckhard findet Montag Nachmit-
tag statt.

Werk- und Fachmodul

Undergraduates schreiben sich bitte fir das Wekmodul, Graudates fur das Fachmodul ein. Beide Module finden
immer Dienstags 9:15-12:30 statt.

* Werkmodul: GMU:I, Sensor Max Neupert, Bernhard Hopfengéartner, Gunnar Green

* Fachmodul: GMU:The Device is not the Territory Max Neupert, Bernhard Hopfengartner, Gunnar Green
Die Bewerbung fir eine Teilnahme am Kurs muss bis zum 10.04.2012 per E-Mail mit dem Betreff: Bewerbung
Istanbul und folgenden Angaben an: stephanie.kipp(at)uni-weimar.de gesendet werden.

Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Gultige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?

* F X X X

Sollte es mehr als 15 Bewerber geben, entscheidet das Motivationsschreiben, die Zugehorigkeit zur Fakultat/
des Studiengangs und ggf. die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in den Kurs.

Leistungsnachweis: Aktive Teilnahme, Préasentation, kiinstlerische Prifung, Dokumentation, Eintrag im Wiki .
Literatur: in der Bibliothek vorhanden:

* Deniz Goturk, Levent Soysal, Ipek Tureli: Orienting Istanbul: Cultural Capital of Europe? ISBN 978-0415580113
* Frank Eckardt, Kathrin Wildner: Public Istanbul: Spaces and Spheres of the Urban ISBN 978-3899428650
* Frank Eckardt: Die komplexe Stadt: Orientierungen im urbanen Labyrinth ISBN 978-3-531-16507-3

Anna Amalia Bibliothek

* Christoph Birkle: Istanbul: hippe Stadt am Horn ISBN 3-03-717019-0
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Interface Design

4322450Interface Design 2 / Interaktion mit mobilen Medien: &#8222;Guides & Games&#8220;
1M woch. Di 09:15-11:30 M7B Projektraum 105  17.04.2012 J.Geelhaar
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Kommentar:

Bemerkungen:
Voraussetzungen:

Mobile Ein- und Ausgabegeréte sind unsere standigen Begleiter. Wir wollen herausfinden welche Anwendun-
gen zum Projektthema ,Guides & Games* sich besonders gut als mobile Begleiter eignen und hierzu eigene
Vorschlage und Projekte entwickeln.

Neben dem Fokus auf aktuelle Webtechnologien wie HTML 5, CSS3 etc. soll auch mit verschiedenen Eingabe-
geraten experimentiert werden. In beiden Féllen wird der Besuch der begleitenden Werkmodule dringend emp-
fohlen.

Die Verbindung von experimentellen Hardware-Interfaces mit mobilen Geraten kénnen ebenso erforscht wer-
den wie das ,klassische* Screen-Design. Behandelt werden dabei Fragestellungen aus den Bereichen Interacti-
on und Experience Design genauso wie die Konzeption eines Service Designs.

Es werden nach Mdglichkeit wieder verschiedene Projekte mit Partnern aus der Praxis angeboten, die sich in-
haltlich mit der Verkniipfung von Themen wie Kérper & Raum, Kindermedien, Edutainment, etc. mit dem Ubert-
hema des Kurses ,Guide & Games" beschéftigen. Die Fortsetzung der Kooperation mit der Klassik Stiftung
Weimar und der Games Master Class in Erfurt sind bereits fest eingeplant.

Erwartet werden:

« eine erste Prasentation der Projektidee bis Ende Mai,

« die aktive Beteiligung im Plenum und

* mindestens 2 individuelle Konsultationen.

Das vollstandig abgeschlossene Projektkonzept muss in der gemeinsamen Abschlusspréasentation der Profes-

sur Interface Design am Ende der Vorlesungszeit prasentiert und dann im Laufe der vorlesungsfreien Zeit um-
gesetzt werden.

Die Fertigstellung und die Dokumentation des Projekts wird zum Ende des Semesters Online und im PDF For-

mat erwartet.

Empfohlen wird der gleichzeitige Besuch mindestens eines der folgenden Werkmodule:

» Bauhaus Vorkurs - Michael Markert

* Web Basics Il - Gabriel Rausch

* WebAdvancedll - Gabriel Rausch

* Grundlagen Elektronik - Martin Schied

» The Wizard of Oz: Mock-ups & prototyping - Frederic Gmeiner
Konsultationen: Dienstag 13:30 h — 16:30 h
Voraussetzung ist der erfolgreiche Besuch eines der folgenden Werkmodule im letzten Semester:

» wApplications - Michael Markert

» Grundlagen Webentwicklung - Gabriel Rausch

* Interface-Entwicklung fir Fortgeschrittene - Gabriel Rausch

* Grundlagen Elektronik - Martin Schied
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Medien-Ereignisse

4322460Festivallounge 2012 - 1l

16PM waéch. Mi

Kommentar:

Bemerkungen:

17:00 - 22:00 B15 Kinoraum 004 18.04.2012 J.Fuchs;W.Kissel

&#65279;In seinem 14. Jahr steht das backup_festival 2012 vor weiteren Herausforderungen. Interaktion und
Austausch zwischen Studierenden, Absolventen, Filmschaffenden, Experten, Medienbranche und Zuschauern
stehen im Vordergrund, denn es hat sich in den letzten Jahren gezeigt, dass es nicht mehr die technologischen
Innovationen sind, die das Festival interessant machen. backup legt den Focus auf den Universitats- und Krea-
tivstandort Weimar und seine Studierenden und schérft den Kontrast zu anderen etablierten, aber ausschliel3-
lich an Filmhochschulen adressierten Filmwettbewerben. Genau aus diesem Grund treten zum dritten Mal Stu-
dierende und Absolventen von internationalen Kunst-, Medien- und Gestaltungshochschulen sowie Universita-
ten mit lhren filmischen Wettbewerbsbeitrdgen gegeneinander an.

Seit 2008 ist das Festivals an das Bauhaus Film-Institut (BFI) der Bauhaus-Universitat angegliedert. Dessen
Fokussierung auf gestalterische, wissenschaftliche und 6konomische Problemstellungen in Filmpraxis und -
Theorie sorgen fiir ein gescharftes Profil und damit fir eine klarere Ausrichtung des Festivals. backup ist so-
wohl eine Prasentationsflache fir das Filmschaffen in Weimar, als auch ein internationaler studentischer Wett-
bewerb und zugleich ein regionales Publikumsfestival.

Beim backup_festival geht es um das Erkunden neuer, zeitgemafer Formen und Formate des bewegten Bildes
und interdisziplinarer Grenziiberschreitungen. Die kreative Auseinandersetzung mit verschiedenen Produkti-
ons- und Ausdrucksweisen steht im Vordergrund. Gesucht werden Produktionen, die die Grenzen und Moglich-
keiten des filmischen Formats reflektieren, definieren und neu ausrichten.

Wie lassen sich diese Anspriche in einem zukunftsweisenden Gesamtereignis und Veranstaltungsformat verei-
nen?

Die Studierenden werden mit der allgemeinen Organisation und Gestaltung des Festivals, von der Auswahl des
Filmprogramms uber die Suche nach Medienpartnern und Sponsoren bis zur Organisation und Konzeption der
Veranstaltungsorte vertraut gemacht. Spezifische Ziele werden in verschiedenen Arbeitsgruppen (Marketing,
Finanzierung, Pressearbeit, Gestaltung, Internet, Programm, Jury, Rahmenprogramm, Club) festgelegt und ver-
folgt. Im Plenum werden die erarbeiteten Ergebnisse der Gruppen vorgestellt und weitergefihrt.

Der Arbeitsprozess ist ein gestalterisch-kuratorischer Gesamtprozess der auch eine nachhaltige Nachwuchsfor-
derung zum Ziel hat. Die Studierenden kénnen in vielerlei Hinsicht eine selbstbewusste Position als Bauhaus-
Studierende in Weimar einnehmen. Sie werden in samtliche Planungen und -vorbereitungen einbezogen. Es
werden praktische Einblicke in die Durchfuhrung und den Ablauf eines Kurzfilmfestivals vermittelt. AuRerdem
heif3t es naturlich: Non-Stop Filme schauen, Partner-Festivals kennen lernen und viele internationale Kontakte
knlpfen!

4322470Kurzspielfilme 2012

16PM Einzel Di 10:00 - 13:30 B15 Kinoraum 004 08.05.2012-08.05.2012 W.Kissel;F.Gieller
woéch. Do 09:15-12:30 B15 Kinoraum 004 19.04.2012
Einzel Do 18:00-20:00 B15 Kinoraum 004 26.04.2012-26.04.2012
BlockSase  08:00 - 20:00 B15 Kinoraum 004 26.05.2012-27.05.2012
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Kommentar: Ziel der Veranstaltung ist die Realisierung von Kurzspielfilmen auf Grundlage der im WS 2011/2012 im Werk-
modul ,Guter Stoff* erarbeiten Drehbiicher.

Fir die Produktion der Filme haben die Studierenden viele wichtige Aufgaben zu I6sen. Eines der wichtigsten
Vorraussetzungen fir die Realisierung von Filmen besteht darin, selbststandig ein Team zusammenzustellen
und zentrale Aufgabenfelder wie Kamera, Licht, Ton, Aufnahmeleitung, Produktionsleitung, Musik, Schnitt, usw.
zu verteilen. Die Kursteilnehmer werden dazu ihr Projekt vor anderen Studierenden Pitchen.

Das Suchen und Organisieren von Drehorten und Drehgenehmigungen sowie die Besetzung der Rollen mit
professionellen Schauspielern gehdrt obendrein zu den wichtigsten Herausforderungen der Studierenden im
kommenden Semester.

Im Kurs werden wir zunéchst die Drehblicher in Szenen und Einstellungen einteilen um einen optimalen Dreh-
plan zu erarbeiten. Dazu werden wir Themen wie Storyboarding, Schauspielfiihrung, Inszenierungstiibungen,
Kosten und Finanzierungsplanung, behandein.

Im Plenum werden wir gemeinsam jeden Schnitt begleiten und unterstiitzen; dennoch gilt es fiir die Regisseu-
re vor allem Selbstinitiative zu zeigen - ganz besonders bei der Forderer und Sponsorensuche fur die einzelnen
Projekte.

Die Filme werden in einem vorgegebenen Zeitfenster (Juni) mit vorreservierter Technik realisieren, um eine
Fertigstellung samt Postproduktionsphase noch innerhalb des Semesters zu gewahrleisten.
Voraussetzungen:  Abgeschlossene Teilnahme am Kurs "Guter Stoff", WS 2011/2012

4322480Unicato X
18PM woch. Di 13:30-18:30 B15 Kinoraum 004 17.04.2012 W.Kissel;0.Nenninger

Kommentar: Nach der erfolgreichen Beteiligung am Projekt ,20 Filme — 20 Jahre MDR" im letzten Jahr wird Unicato im Som-
mersemester 2012 erneut auch mit der MDR-Redaktion Geschichte und Gesellschaft in Leipzig zusammenar-
beiten. Unter dem Titel ,Was bleibt?" Iadt der MDR Studierende ein, sich mit eigenen Filmen an der Themen-
woche vom 17. - 23. November 2012 der ARD zu beteiligen: ,Der junge, ungewohnliche und unerwartete Blick
auf das Thema Tod und Sterben kann sicherlich zur Bereicherung des Themas ,Leben mit dem Tod" auf ganz
besondere Weise beitragen — jung und unverkrampft — dem Leben zugewandt.” (MDR-Redaktion ,,Geschichte
und Gesellschaft*). Das Unicato-Projekt versteht sich in diesem Zusammenhang einmal mehr als universitare
Produktionsplattform.

Dariiber werden im MDR Filmproduktionen vorgestellt, die von Studierenden der Medien- und Gestaltungs-Stu-
diengange aus Sachsen, Sachsen-Anhalt und Thiringen gedreht wurden. Vertreten sind samtliche Sparten:
Spiel- und Dokumentarfilm, Experimental- und Animationsfilm sowie Musikvideos.

Unicato ist ein studentisches Filmmagazin des MDR Fernsehens, dessen Programm von der Professur Medien-
Ereignisse kuratiert und durch einen Fachbeirat beteiligter mitteldeutscher Hochschulen begleitet wird. Das Ma-
gazin wird im Projekt-Rahmen in Zusammenarbeit mit dem Bauhaus Film-Institut erstellt und im MDR Landes-
funkhaus Thiringen als monatliches studentisches Filmmagazin fir das MDR Zentralprogramm produziert.

Unicato lauft seit Oktober 2006, kann nun also auf mehr als fiinf Sendejahre zurtickblicken. Das studentische
Filmmagazin ist mittlerweile eine Institution im Programm des MDR Fernsehens — mit einem fiir das deutsch-
sprachige TV einzigartigem Profil. Seit Juni 2009 kénnen ausgewahlte Unicato-Sondersendungen auch auf
3sat, dem Gemeinschafts-Fernsehprogramm des deutschen Sprachraums, wiederholt werden. Uber die TV-
Sendung hinaus konnten sich mit den Unicato Awards sieben mitteldeutsche Nachwuchspreise etablieren. Die-
ses Semester werden voraussichtlich im Juni die Unicato Awards 2012 im MDR-Landesfunkhaus Thiringen in
Erfurt vergeben.

Eure Téatigkeitsfelder werden sich in diesem Semester auf eigene Filmproduktionen im Rahmen des Themas
-Was bleibt?" und auf die Sichtung, Bewertung und Registrierung neuer Filme, das Verfassen von Presse- und
Begleittexten sowie die Archivierung und Katalogisierung des Filmbestandes konzentrieren. In Kleingruppen
werden Filmproduktion, Akquise-MaflRnahmen, Presse-Texte, Fernsehdesign, Schnitt, Website etc. fir die ak-
tuelle Sendung im Dialog mit den jeweiligen Partnern erarbeitet. Héhepunkt des Semesters werden die Pla-
nung, Organisation und Gestaltung der Live-on-Tape-Aufzeichnung der Unicato Award Show darstellen. In en-
ger Zusammenarbeit mit den Mitarbeitern des MDR Landesfunkhauses Thiringen bekleiden die Studierenden
im Sendungszusammenhang verantwortliche Positionen wie Kamera-, Produktions- und Regieassistenz und
betreuen die Laudatoren und Preistréager der Unicato Awards 2012.

Bemerkungen:
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Moden und 6ffentliche Erscheinungsbilder

4322490Semiotics of the Kitchen

1@PRQgerade Di 11:00-18:30 M7B Projektraum 203 17.04.2012 C.Hill;F.Sattler
Wo
Kommentar: “The journey is part of the experience - an expression of the seriousness of one's intent. One doesn't take the A

train to Mecca.”

&#8213; Anthony Bourdain, A Cook's Tour: Global Adventures in Extreme Cuisines

Wir lieben unsere Kiche! In der Kiiche finden sich Mobiliar, Werkzeuge und Zutaten sorgféltig zu einem En-
semble geordnet und geben so Auskunft Giber das Konnen und die professionelle Einstellung der Kochinnen
und Koche. So ist die Kiiche nicht nur lebensnotwendiges Mittel zum Zweck der Erndhrung, sondern auch ein
Labor fiir die praktische und gemeinschaftliche Erprobung einer asthetischen Praxis. Die Bauhaus-Bewegung
schrieb sich z.B. die Abschaffung unhygienischer, unordentlicher und ineffektiver Verhéltnisse auf die Fahnen —
heraus kam eine umfassende Reform, die die Kiiche in eine techno-soziale Umgebung transformierte, mit der
die Idee der modernen Hausfrau als Pendant zum Industriearbeiter einherging. Bis heute ist die Kiiche das ar-
chitektonische und soziale Herz eines Haushalts und anderen Lebens- und Arbeitsgemeinschaften. Kochen ist
zum o6ffentlichen Schauspiel geworden, dass Millionen von Fernsehzuschauern verfolgen und Kiinstlerinnen
kochen in Galerien und im 6ffentlichen Raum.

Die weltweite erfolgreiche Verbreitung von Kochrezepten und Zutaten durch Migranten hat den Geist multikultu-
rellen Zusammenlebens mehr als jede andere Kulturtechnik beférdert. Die Kiiche stellt Herausforderungen an
Gestalter, Kuinstler, Architekten und Ingenieure. Wahrend einige von der Idee besessen sind, die Kiiche in ei-
ne Hochtechnologiezone zu verwandeln, steht fiir viele die anthropologische Qualitat der Kiiche als personliche
und kollektive Inventare im Vordergrund.

Kursinhalte:

Im Projekt findet eine grundlegende Erforschung der Konzepte Kiichenraum, Kochen und Essen als Bestand-
teile der Conceptual Art statt. Wir werden Module fur eine noch zu schaffende Kiiche an der Professur recher-
chieren, entwerfen und schlie3lich umsetzen (lassen). Fir uns bedeutet diese Arbeit, keinen Unterschied zwi-
schen einer kunstlerischen Installation und dem alltaglichen Leben zu machen.

Die Teilnehmerinnen werden weiterhin mit der Planung, Gestaltung und Realisation eines offentlichen Koch-Er-
eignisses am Ende des Semesters betraut — von der visuellen Gestaltung, der Meniikonzeption bis hin zur Zu-
bereitung.

Kursziel:

Die Studierenden werden beféhigt, grundlegende Gestaltungsmerkmale einer Kiiche zu identifizieren und deren

Rolle fiir das Zustandekommen einer asthetischen Praxis weiter zu erforschen. Techniken, Werkzeuge und Fa-

higkeiten fur den Entwurf und den Bau einer Kiiche und deren Inventar werden vermittelt und angewandt.
Bemerkungen:

Zeit: die Veranstaltung findet zweiwdchentlich dienstags von 11.00 bis 18.30 Uhr statt.

Erster Termin: 17. April 2012

Voraussetzungen: keine

Leistungsnachweis: Anwesenheit und aktive Teilnahme am Plenum und an individuellen Konsultationen (20%), Kurzreferat (10%),
Entwurf, Realisation und Prasentation (Zwischenprasentation und Abschlussprésentation zum mediengang)
(70%)

Multimediales Erzahlen

4322010projekt.bilder.werkstatt

16PM woch.  Di 17:00 - 20:30 B15 Projektraum 005 17.04.2012 W.Bauer-
Einzel Do 10:00 - 16:00 B15 PC-Pool 102 26.04.2012-26.04.2012 Wabnegg;A.Helmcke
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Kommentar: Wir erzeugen aus Zeichnungen, lllustrationen und anderem Ausgangsmaterial den Zauber bewegter Bilder. Wir
experimentieren mit Stimmungen, Atmospharen, Klangen, Texten und vielem mehr. Und wir nehmen unsere
Werkstatt fur Bilder, Animation, Trickfilm und Erzéhlen in Betrieb. In kleinen Ubungen erkunden wir die techni-
schen und kinstlerischen Mdglichkeiten von analoger 2D-Animation wie Lege- und Zeichentrick, Pixillation, Ro-
toskopie und anderer. Jede/r bearbeitet auRerdem eine individuelle Projektaufgabe. Dariiber hinaus missen al-
le Projektteilnehmer/in verbindlich entweder das Werkmodul ,zeichnen“ oder ,figuren“ belegen.

Bemerkungen: Aus technischen Griinden ist das Projekt auf insgesamt 20 Platze begrenzt. Darlber hinaus kdénnen circa
sechs bis acht freie Projekte individuell betreut werden. Alle Interessierten senden bitte bis 10. April eine eMalil
mit Namen und Darstellung des bisherigen Studienverlaufs an walter.bauer-wabnegg@uni-weimar.de oder
aline.helmcke@uni-weimar.de. AuRerdem laden wir zu einer Orientierungsveranstaltung am 12. April um 14:00
in die Bauhausstrae 15 / Kinosaal ein. Dort erfolgen gegebenenfalls auch die Absprachen zur Auswahl der
Projektteilnehmer.

Leistungsnachweis: Teilnahme an Plenum und Projektbetreuung
Teilnahme an den Entwurfsiibungen
Vorlage eines Skizzenbuchs als Semesterdokumentation

Experimenteller Entwurf und Anfertigung der Semesterprasentation

Werkmodule

Bachelor-Werkmodul
2 WM N.N.

Kommentar: Orientiert an den Arbeitsgebieten der jeweiligen betreuenden Professur werden Techniken und Praktiken, die
zur Absolvierung der Bachelor-Arbeit notwendig sind, vermittelt und vertieft.

Bemerkungen:
Voraussetzungen: Alle notwendigen Module der Semester 1-5 wurden erfolgreich bestanden.
Leistungsnachweis: Dokumentation der erarbeiteten Arbeitsziele.

Elektroakustische Komposition und Klanggestaltung

4324110Spezialkurs Computertechnik &#8211; KlangOrte
2 WMwéch. Mo 11:15-12:45 16.04.2012 L.Hennig

Kommentar: In jedem Semester werden auswéhlte Themen der elektroakustischen Musik und Klangkunst zusammen mit
Studierenden der Hochschule fur Musik erértert und anhand praktischer Beispiele nachvollzogen. In diesem
Semester sollen verschiedene Strategien der elektroakustischen Musik und Multimedia untersucht werden, die
eine Verbindung zwischen ,Ort" und ,Klang", sowie zwischen dem ,Hier* und dem ,Anderswo" herstellen. Elek-
troakustische Hilfsmittel wie Live-Streaming, sowie ,Soundscape-Composition“ gehdren u.a. zum Gestaltungs-
repertoire.

Bemerkungen: Ubungsstunden werden vereinbart.

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt.
Voraussetzungen: Elektroakustische Musik |

4394040E|ektroakustische Musik Il
4 WMwsch.  Mi 09:15 - 10:45 18.04.2012 R.Minard

Kommentar: Diese Veranstaltung setzt den Einfiihrungskurs ,Elektroakustische Musik I* fort. Themen der elektroakustischen
Musik und Klanginstallation werden zusammen mit Studierenden der Hochschule fur Musik weiter behandelt
und vertieft mit folgenden Schwerpunkten: Entwicklung von Konzepten im Bereich elektroakustische Musik und
Klanginstallation, Harddisk-Recording & Signalverarbeitung, Algorithmische Komposition & Steuerungstechni-
ken.

Bemerkungen: Ubungsstunden werden vereinbart.

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt.
Voraussetzungen:  Elektroakustische Musik | (Einflihrung in die elektroakustische Musik)

4394100Multimediaprogrammierung mit Flash

4 WMwéch. Mo 11:00 - 12:30 16.04.2012 D.Kemter
woch.  Di 09:15 - 10:45 17.04.2012
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Kommentar: Die Lehrveranstaltung vermittelt Grundlagen und Technologien der Entwicklung interaktiver Multimedia-Anwen-
dungen am Beispiel des weitverbreiteten und beliebten Autorensystems Flash von Adobe.

Im Unterricht werden gemeinsam Beispielapplikationen zu den Themen Animation, Prasentation und Spiele un-
ter Verwendung von Flash einschlie3lich der integrierten Programmiersprache Actionscript 3 erarbeitet.

Zum Abschluss stellen die Teilnehmer fiir den Erwerb eines Scheines ihre erworbenen Kenntnisse mit der Er-
stellung kleiner Multimedia-Anwendungen als Belegaufgaben unter Beweis.

Der Kurs ist auch als Einstieg in die Welt der Programmiersprachen geeignet.
Bemerkungen: Einschreibung per Email an dieter.kemter@uni-weimar.de.

Achtung: Der Kurs umfasst 4 SWS und enthélt daher beide Termine!

4494011Tonstudiotechnik/Akustik |
2 WMweéch. Do 17:00 - 18:30 19.04.2012 N.N.
Kommentar: Dozenten: Tonmeister Matthias Middlekamp / Tonmeister Joachim Mdller

Dies ist ein Theoriekurs. Es werden die technischen Grundlagen der Musikproduktion behandelt. Dabei werden
Kenntnisse in Mikrofonierung, Signaliibertragung, analoge/digitale Tonstudiotechnik und grundlegende Kennt-
nisse in Raum- und Instrumentenakustik vermittelt.

Bemerkungen: Erster Termin voraussichtlich 19.04.2012 (s. Aushang, Studio fir elektroakustische Musik, Hauptgebaude der
Hochschule fur Musik, Raum 312).

Voraussetzungen:  keine

Experimentelles Radio

4324210Am Ende sollte es doch nur gut klingen. Von der richtigen Mischung.
4 WMwoch.  Di 13:00 - 15:00 M5 Radiostudio 17.04.2012 M.Weise

Kommentar: Wie man ein Feature oder Horspiel baut, das hat man irgendwann gelernt. Wie man ein Mikrofon richtig halt
und den O-Ton verniinftig schneidet — geschenkt. Und wer Musik macht, der weif3, wann sein Beat richtig sitzt.
Aber damit ist die Arbeit noch lange nicht getan: Erst durch eine verniinftige Mischung wird aus ganz gutem
Klangmaterial méglicherweise ein brillantes Stuck. Und das richtige Mischen muss man lernen. Ebenfalls the-
matisiert wird, was als letzter Schritt auf Grundlage des schon fertig gemischten Stiicks geschieht: das Maste-
ring, einfach gesagt: der Feinabgleich und die Perfektionierung. Anhand kreativer Prozesse soll die Kunst des
Mischens in diesem Werkmodul ganz praktisch gelernt und vertieft werden: Eigene Hoérspiele der Studierenden
— aber selbstverstandlich gerne auch musikalische Arbeiten — sind Grundlage fiir wéchentliche Aufgaben und
Ubungen — damit es am Ende wirklich gut klingt.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Werkmoduls ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012
an das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Préasentation einer kiinstlerischen Arbeit.

4324220Die Verhexung des Geistes

4 WMweéch. Do 09:15-11:15 S8HA Beratungsraum  19.04.2012 A.Feddersen
601 (Limona)
Kommentar: Sind wir Uberhaupt in der Lage, freie Entscheidungen zu treffen, oder ist nicht unser gesamtes Entscheidungs-

verhalten per se manipuliert? Handeln wir nicht viel zu oft anders, als wir es bei klarem Uberdenken getan hat-
ten? Wie kdnnen wir Konstruktion, Wahrheit und Liige auseinanderhalten? ,Sprache ist Verhexung des Gei-
stes”, schreibt Wittgenstein und meint damit, dass Menschen manipulieren, sobald sie kommunizieren.

Das Fachmodul richtet sich an jene, die die Erfahrung gemacht haben, dass Manipulation manchmal der einzi-
ge Weg ist, um ans Ziel zu gelangen. Er richtet sich aber auch an jene, denen dieser Begriff Gansehaut macht
und die Strategien der Manipulation erkunden méchten, um sich vor ihr zu schiitzen. Ziel des Fachmoduls ist
eine kunstlerische Arbeit, die sich mit Wirkungsweisen der Manipulation beschéftigt. Das Modul findet in Koope-
ration mit Martin Schieds Werkmodul statt, das die elektronische Seite der Manipulation zum Inhalt hat.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Moduls ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Prasentation einer kunstlerischen Arbeit.

4324230Kurz und gut. Eine Werkstatt zur Produktion von Kurzhdrspielen.

4 WMwéch.  Mi 09:15 - 12:00 S8HA Beratungsraum  18.04.2012 N.Singer;M.Weise;M.Becker
601 (Limona)
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Kommentar: Ein Traum fir angehende Regisseure: Ausgewahlte, preisgekrénte Skripte liegen auf dem Tisch, und sie dir-
fen so umgesetzt werden, wie man es méchte. Das Werkmodul ist das Resultat einer Kooperation des ,Expe-
rimentellen Radios" mit der Universitat Paderborn und der Literaturkommission fiir Westfalen: Die zehn Sieger-
manuskripte des Westfélischen Kurzhorspiel-Awards 2012 werden in Weimar bearbeitet und produziert. Regie-
konzepte miissen erarbeitet, Sprachaufnahmen betreut, Inszenierungsstrategien zurecht gelegt werden — auch
(oder gerade!), wenn es sich um kurze Stlicke handelt. Ein Kurs, der viel Kreativitat, eine Menge Arbeitseinsatz
und Vorerfahrung im Radiobereich voraussetzt — dafuir aber auch die Chance bietet, ganz frisch und frei mit
ebenso frischen und freien Texten umzugehen.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Projekts ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Fertigstellung der Kurzhorspiele, Prasentation einer kiinstlerischen Arbeit.

4324240Radio héren. Radio schreiben.

4 WMwéch.  Di 16:00 - 18:00 S8HA Beratungsraum  17.04.2012 M.Becker
601 (Limona)
Kommentar: Vergessen wir die popeligen Kolumnisten mit ihren angestaubten Cord-Jacketts, die beim Sprechen fast ein-

schlafen. Lassen wir es nicht langer zu, dass das Radio von den langweiligen Texten langweiliger Autoren ver-
stopft wird. Horen wir Radio. Schreiben wir Radio. In diesem arbeits- und leseintensiven Kurs werden wir uns
mit den journalistischen Grundformen im Radio beschéftigen: Kolumnen, Glossen, Kommentare, Rezensionen,
Reportagen, Portrats. Arbeitsresultate kénnen, sollen und missen ins wochentliche Programm von bauhaus.fm
eingebracht werden; es wird also viel Eigenengagement und Enthusiasmus vorausgesetzt. Wer weder jemals
Kulturradio gehdrt, noch kreativ geschrieben hat, sollte dies vor Kursbeginn nachholen, kurz gesagt: Vorerfah-
rung ist erforderlich. Der Fokus des Moduls liegt explizit auf der Arbeit am guten Skript: Erst, wenn die Worte an
der richtigen Stelle stehen, wird es vor dem Mikrofon auch verniinftig klingen. Und fir alles andere ist das Ra-
diohérerleben einfach zu kurz.

Bemerkungen: Die Teilnehmerzahl des Moduls ist begrenzt, Bewerbung bitte in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 an
das Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung: stephanie.kipp@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: Préasentation einer kiinstlerischen Arbeit.

Experimentelle Television

4324310experimental motion design
4 WMwéch.  Mi 11:00 - 13:30 B15 PC-Pool 102 18.04.2012 M.Yamaguchi
Kommentar: Habt Mut zum Experiment und Mut zum Verlassen von bekannten Pfaden. Zeigt Lust am Entdecken und Freu-

de am Erfinden. Versteht die Grundlagen, um Technologien entgegen ihren urspringlichen Verwendungszweck
zu nutzen. Hinterfragt Vorhandenes, um Regeln bewuf3t brechen zu kdnnen.

Egal ob handgemacht oder unter Verwendung digitaler Techniken, Ziel des Werkmoduls ist die Kreation von in-
novativem, aufldésungsunabhangigem Motiondesign.

Gestaltung medialer Umgebungen

43244103D-Mapping

2WMEinzel Do 10:00-17:00 B11 Pool-Raum 128 31.05.2012-31.05.2012
Einzel Fr 10:00-15:00 B11 Pool-Raum 128 01.06.2012-01.06.2012
Einzel Sa 10:00-17:00 B11 Pool-Raum 128 02.06.2012-02.06.2012
Kommentar: Im Werkmodul werden die digitalen Techniken zur Reproduktion von Architektur vermittelt. Auf Basis der er-
stellten 3D-Strukturen sollen Inhalte generiert und auf den stadtischen Raum tberfihrt werden. Perspektive,
Geometrie und Licht ergeben urbane Projektionen, die das Stadtbild ergédnzen oder aufbrechen kénnen. Als
Werkzeuge werdenCinema 4D und After Effects benutzt.
Bemerkungen: Der Kursfindet in mehreren Blécken statt, die Termine werden bekannt gegeben.

Anmeldung bitte an das Sekretariat: Marienstrasse 5, R. 106

4324420Dataflow Il

4 WMwoch. Mo 14:00-17:00 M7B Projektraum 204  30.04.2012 M.Neupert
woch.  Mi 09:15-12:30 M7B Projektraum 204  18.04.2012-23.04.2012

Stand: 18. January 2013 Seite: 34



Bauhaus-Universitit Weimar Sommersemester 2012

Kommentar:

Bemerkungen:

Voraussetzungen:

Leistungsnachweis:

Patching mit Pure Data fur Fortgeschrittene. Audio + Video in Echtzeit. Course language will be English (except
everyone speaks German then it will be in German.. obviously).
Please send your application by email with the Subject Dataflow Il to: max.neupert (at) uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?
Accomplished test GMU:Education of the NOOBZ

Previous Pd -classes oder ,Computerklange - Grundlagen und Praxis* by Dieter Kemter
Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

* 0% X X X X X

4324430Designing devices that alter perception SS12

4 WM
Kommentar:

Bemerkungen:

Leistungsnachweis:

4324440], Sensor

4 WM wach. Di
Kommentar:
Bemerkungen:
Voraussetzungen:

Leistungsnachweis:

G.Green

In diesem Kurs geht es um die menschliche Wahrnehmung und dessen Verhéltnis zu Geraten und Apparatu-
ren. Wir werden experimentieren und Geréte entwickeln, mit denen sich unsere Sinne verandern und manipu-
lieren lassen. Vorraussetzung sind Interesse am Experimentieren, ausserordentlichen Erfahrungen und dem
entwerfen von Objekten.

Please send your application by email with the Subject Designing devices that alter perception SS12 to:
gunnar.green (at) uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why

L I

Termine und Zeiten werden rechtzeitig bekannt gegeben.
Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

09:15-12:30 M7B Projektraum 204  17.04.2012 M.Neupert;G.Green

Das Projekt Istanbul beinhaltet ein Projekt, ein wissenschaftliches Modul ein Werkmodul und ein Fachmodul.
Wer sich fiir das Projekt inclusive der Exkursion im Juli entscheidet kann keine anderen Kurse mehr besuchen.
Montag und Dienstag sind komplett fur die Kurse einzuplanen, der Rest der Woche ist fur die eigene Arbeit re-
serviert.

Jeder einzelne ist eine wahrnehmende Einheit in seiner Umgebung. Ein Sensor der Gesellschaft, welcher auf
die Parameter seines Wahrnehmungsbereichs reagiert. Vom Wetter iiber den Gerauschpegel, der Kohlendi-
oxid- und Ozonwerte bis zum Wohlbefinden in einem Umfeld oder der Laune eines Freundes — wir aggregie-
ren Input und reagieren mit Output. Im Modul konstruieren wir Sensormodule und entwickeln Applikationen fur
Smartphones, welche Messwerte aufzeichnen. Wir versuchen uns an einer Interpretation dieser. Die Module
kdénnen zu Netzwerken intelligenter Sensoren werden, welche in Echtzeit Informationen Uber den Zustand der
Stadt liefern. Keywords: Sensoren, Elektronik, Aufzeichnung, Auswertung.

Please send your application by email with the Subject |, Sensor to: stephanie.kipp(at)uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?

L I

Sollte es mehr als 25 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in
den Kurs

Accomplished test in GMU:Education of the NOOBZ

Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

4324450Montepulciano

4 WM waoch. Do

13:30 - 16:45 MT7B Projektraum 204  19.04.2012 M.Neupert
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Kommentar: Wie sahen die Zwillinge aus, wenn wir uns auf der Deichsel der Wagens befanden? Wie sieht es sich mit den
Augen einer Kuh? Welche Perspektivwechsel verwirren unsere gewohnte Sichtweise oder tragen zum Erkennt-
nisgewinn bei? Lasst sich Dirers Laute neu vermessen? Perspektive und Sichtweisen sind Thema im Kurs
Montepulciano. Wir bauen Seh-Maschinen die den Blick verandern, wir simulieren und konstruieren.

Teil des Moduls ist eine Exkursion nach Montepulciano, Italien vom 3.-10.6. Dort werden wir gemeinsam mit
Studierenden der Kunsthochschule fir Medien, KdIn an Projekten arbeiten. Georg Trogemann und Lasse
Scherffig von der KHM, sowie Ursula Damm, Gunnar Green und Bernhard Hopfengartner sind ebenfalls mit da-
bei.

Bemerkungen: Please send your application by email with the Subject Montepulciano to: max.neupert (at) uni-weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?

L I

Sollte es mehr als 10 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in
den Kurs.

Voraussetzungen:  Successfully completed test GMU:Education of the NOOBZ

Leistungsnachweis: Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

4324460White Bunny

4 WM Einzel  Fr 10:00 - 18:00 M7B Projektraum 204  13.07.2012-13.07.2012
Blocksa -  10:00-18:00 M7B Projektraum 204  20.04.2012-21.04.2012

Blocksa -  10:00-18:00 M7B Projektraum 204  04.05.2012-05.05.2012
BlockSa - 10:00 - 18:00 M7B Projektraum 204 18.05.2012-19.05.2012
Kommentar: Taschenspieler, Zauberkinstler und Trickbetriiger entwickelten Uber Jahrhunderte ein Wissen, welches nun

Stiick fur Stuck von den Kognitionswissenschaften entschliisselt und erweitert wird - die Kunst Aufmerksamkeit
zu steuern oder zu manipulieren. Dabei handelt es sich um eine Fertigkeit die auch den Gestaltungsdisziplinen
eigen ist und Angesichts der zunehmenden Informationsflut immer wichtiger werden wird. Ansétze wie Choice
Architectures oder Persuasive Technologies zeigen aber, dass die Grenzen zwischen Hilfestellung und Mani-
pulation flieBend sind. &#8232;Was kdnnen Gestalter von den Kognitionswissenschaften lernen und wo ist VVor-
sicht angebracht? Der Kurs soll fir die Mdglichkeiten der Steuerung und Manipulation von Aufmerksamkeit sen-
sibilisieren. In mehreren Workshops werden zunéchst Erkenntnisse der Aufmerksamkeitsforschung vorgestellt
und spater gestalterisch angewandt.

Bemerkungen: Please send your application by email with the Subject White Bunny to: bernhard.hopfengaertner (at) uni-
weimar.de

Name, Surname

program and semester (Studienprogramm und Fachsemester)

matriculation number (Matrikelnummer)

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Valid email address @uni-weimar.de (no other mailing addresses will be accepted) Why?

* X X X X

Zur Teilnahme am Kurs gibt es ein Aufnahmegesprach am 4. April. Der genaue Termin wird via E-Mail mitge-
teilt.
Leistungsnachweis: Active participation, presentation, artistic examination, documentation, edits in the wiki.

Interface Design

4324510BauhausVorkurs2012
3WMwech.  Di 17:45-20:30 KH7 Horsaal (IT-AP) 17.04.2012 M.Markert
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Kommentar: Fir Mediengestalter und Designer interaktiver Systeme ist ein sicherer Umgang mit gestalterischen Elemen-
ten und Wissen um ihre kommunikative Bedeutung extrem wichtig. Neben der Vorstellung von Grundlagen und
Ubungen aus Bauhaus-Vorkursen (Johannes Itten, Wassily Kandinsky, Paul Klee, Joost Schmidt u.a.), werden
auch aktuellere Perspektiven (u.a. Adrian Frutiger) vorgestellt.

Die Vorkurse am Bauhaus lehrten objektivierbare Gestaltungsregeln und subjektive Intuition. Obwohl dies nun
100 Jahre her ist, gelten diese Grundlagen und ihre objektivierbaren Regeln weiter: Punkt, Linie, FlAche, Form,
Farbe, Kontrast, Dynamik, Rhythmus, Schwerpunkt, Schrift, Muster, Symbol, Zeichen ...

Das Werkmodul erarbeitet mit den Teilnehmern ein Bewusstsein fur elementare Gestaltungselemente. Die
Ubungen sollen mit dem Rechner (z. B . Processing) oder notfalls mit Stift und Papier nachvollzogen werden.
Bemerkungen: Bewerbung mit folgenden Angaben per eMail an: Michael.Markert (at) uni-weimar.de

Name

Fakultat, Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Gultige Universitats-eMail-Adresse (zur Bestatigung der Anmeldung und Aufnahme in die Kurs-Mailingliste)
Warum?

* kurzes (!) und formloses, aber aussagekraftiges Motivationsschreiben

* F X X X

* "Ich wirde gerne teilnehmen, weil ..."
* "Ich habe bereits Erfahrung mit ..."

Sollte es mehr als 20 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge des Eingangs, die gleichzeitige Teilnahme
an begleitenden Semesterprojekten der Professur sowie das Motivationsschreiben (Vorkenntnisse, Erfahrun-
gen, Interesse am Thema) und das Fachsemester (evtl. letzte Chance zur Kursbelegung) Uber die Aufnahme in
den Kurs.

Semesterapparat:

Die Universitatsbibliothek hat fur dieses Werkmodul einen Semesterapparat eingerichtet. Interessierte Kursteil-
nehmer kénnen sich wahrend der Vorlesungszeit auf MetaCoon, der e-Learning Plattform der Universitat Wei-
mar einloggen und Zugang zum Kursraum "Bauhaus-Vorkurs" beantragen. Hier sind diverse Auszlige aus den
0.g. Litaturangaben elektronisch verfiigbar!

Voraussetzungen: Basiskenntnisse Grundlagen der Programmierung (z. B . Processing) winschenswert.

Leistungsnachweis: Abgabe der Ergebnisse am Ende des Semesters. Details werden zu Beginn des Semesters bekannt gegeben
werden.

4324520Elektrische Gehirnwellengymnastik
2WMwoch. Do 13:30-15:00 M7B Projektraum 105  19.04.2012 M.Schied
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Kommentar:

Bemerkungen:

Experimente mit Strom und Spannung

Dass elektrische Gerate unseren Alltag und unser Verhalten beeinflussen ist fur niemanden eine groRe Uberra-
schung. Das Kommunikationswesen 'Mensch' lernt seine Umgebung immer wieder neu aufzufassen und eignet
sich dabei unbewusst Verhaltensweisen an, die typisch fur Zeit und Informationsstand seiner Umwelt sind. In
diesem Kurs erkunden wir die Elemente Feuer, Wasser, Luft und Erde auf elektronischen Wegen und arrangie-
ren sie neu. Mdgliche Wirkungen auf ein Individuum oder eine Gesellschaft werden durchdacht - in Selbsversu-
chen oder installativen Anséatzen probiert, verifiziert und widerlegt. Stromhunger, Datenddurst, digitale Uderdo-
sis. Kaltes Feuer, dunkles Licht - Obsessionen, Stchte und Hedonismus. Und Pudding.

Wir bauen einfache Schaltungen und elektrische Artefakte, mit deren Hilfe wir Experimente - oder Gedankenex-
perimente durchfiihren. In kleinen Gruppen werden die nétigen technischen Grundlagen der Elektronik erarbei-
tet. Eine kinstlerische Betreuung erfahren die Teilnehmer im Werkmodul "Die Verhexung des Geistes", das in
Kooperation mit meinem Modul stattfindet. Die Ergebnisse und Schritte der Realisierung werden als Semester-
dokumentation festgehalten und bewertet.

Aktuelles stets auf: http://www.uni-weimar.de/medien/wiki/IFD:Elektrische_Gehirnwellengymnastik

Die Bewerbung fur eine Teilnahme am Kurs muss in der Zeit vom 02.04.2012 bis 06.04.2012 per E-Mail mit
dem Betreff: Bewerbung Elektrische Gehirnwellengymnastik und folgenden Angaben an stephanie.kipp(at)uni-
weimar.de gesendet werden.

* Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prifungsordnung

Giltige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?

* X X X

Sollte es mehr als 15 Bewerber geben, entscheidet das Motivationsschreiben, die Zugehdrigkeit zur Fakultat/
des Studiengangs und ggf. die Reihenfolge der Anmeldungen ber die Aufnahme in den Kurs.

Leistungsnachweis: Aktive Teilnahme, Préasentation, kiinstlerische Prifung, Dokumentation, Eintrag im Wiki .

4324530Roter Button oben links, griner Button unten rechts&#8230;

4 WM wéch.  Di

13:30 - 16:45 17.04.2012 N.N.
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Kommentar: Referenten und Sie beratende Fachleute:
-Johannes Langer, Mediengestalter, eyespalast.de
- Matthias Eckert, Designer, eyespalast.de

- Annett Zobel, Informatikerin / Managerin, edu-sharing.net - DFG-Leistungszentrum fir E-Learning und meta-
Ventis GmbH

- Matthias Hupfer, Informatiker / Softwarearchitekt, metaVentis GmbH

- UIf Schubert, Interfacedesigner, DATEV

Apps, Widgets, Portlets, ... - modulare Applikationen erobern immer mehr auch unsere Lern- und Arbeitsumge-
bung und bescheren uns eine Vielzahl von grundverschiedenen Bedienkonzepten und User-Interfaces.

Fur junge und technikaffine Nutzer stellen Unterschiede in der Benutzung verschiedener Apps kein Problem
dar, auch wenn deren Bedienelemente jeweils unterschiedlich angeordnet, Funktionen abweichend benannt
und verschiedene Bedienmetaphern bemiht wurden. Aber Bildungsportale, Intranetumgebungen oder PLEs
(Personal Learning Environments) werden auch technisch weniger versierten Personen benutzt.

"Wie viel Anpassung oder Vereinfachung ist fir welche Nutzerzielgruppe notwendig? Wie viel Einheitlichkeit
sollte Gber alle Nutzergruppen sein?
Was sind die Bedienparadigmen von morgen, auf die sich Entwickler einstellen sollten?

Wie kann zum Beispiel die schnelle Integration neuer Apps in eine bestehende Oberflache praktisch und auch
fuir den Laien bedienfreundlich realisiert werden?"

Finden Sie Antworten auf diese und &hnliche Fragen im Projekt ,Roter Button oben links, griiner Button unten
rechts”.

Im Rahmen dieses Kursprojektes erhalten Sie umfassende professionelle Betreuung aus der Praxis. Sie wer-
den beraten und unterstiitzt von einem Designbiiro, dem DFG-Leistungszentrum fir E-Learning und einem
Open Source Software-Entwicklerteam.

Nutzen Sie dieses Projekt, um innovative und praxistaugliche Ideen fir die Verbesserung von zusammenge-
setzten User-Interfaces entwickeln und testen zu kénnen.

Bemerkungen: Anmeldung per Mail an: elearning@uni-weimar.de

bis zum 13.04.2012

4324540Web Advanced I
3WMwéch. Mo 17:00 - 19:15 M7B Projektraum 105  16.04.2012 G.Rausch
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Kommentar: Dieser Kurs richtet sich an Studierende gestaltender Studiengénge, die schon Grundlagen-Erfahrungen in der
Entwicklung von Interfaces fir On- oder Offlinemedien haben (Vorkenntnisse in HTML , CSS , JavaScript etc.).

Wir werden uns dabei besonders mit dem Frontend, der Oberflache von Websiten und Applikation, mit der opti-
schen Gestaltung und der technischen Umsetzung beschéftigen, die eine Anwendung dynamisch und auch ab-
wechslungsreich machen kann.

Der Kurs versteht sich mehr als eine Arbeitsgruppe, die aktuelle Losungen fir komplexe Frontend-Entwicklung
austauscht und sich, je nach Interesse und Grunderfahrung der Teilnehmer, in folgende Themen vertieft:

Vorbereitung und Umsetzung von Website-Gestaltungen
dynamische Madifizierung von Inhalten (Ajax)
Gestaltung mit CSS3

animierte Interface-Elemente

* F X *

* animieren und modifizieren mit Frameworks (wie jQuery, Mootools u.a.) und den neuen CSS3-Eigenschaf-
ten
* statische Animationen (aus AfterEffects, Cinema4D) dynamisch implementieren

* Grafiken wahrend der Laufzeit generieren

* neue Mdglichkeiten mit dem Canvas-Zeichenobjekt in Verbindung mit JS-Frameworks
* 3D-Elemente auf Websites (Typo oder Objekte)

* Video-Elemente (mehr als nur ein "Video-Clip")
* Interfaceoptimierung fur mobile Endgeréate
* SVG -Mofizifierung + Animation

Wir werden dabei einen Blick Uiber die klasse Website mit all seinen konventionellen Elementen werfen und uns
mehr dem Web-Infotainment, der Websiteentwicklung mit spielerischem/unterhaltenden Charakter beschaftigen
(Richtung Spieleentwicklung, Applikationen und Web-Apps flr Produktprésentationen etc.)

Bemerkungen: Die Bewerbung fiir eine Teilnahme am Kurs muss bis zum 12. Oktober per E-Mail mit dem Betreff: Bewerbung
WebAdvancedlIl und folgenden Angaben an: gabriel.rausch (at) uni-weimar.de gesendet werden.

Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Glltige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?
kurzes (!) und formloses, aber aussagekraftiges Motivationsschreiben

* X X X X X

* "Ich wirde gerne teilnehmen, weil ..."
* "Ich habe bereits Erfahrung mit ..."

Sollte es mehr als 15 Bewerber geben, entscheidet die Reihenfolge des Eingangs, die gleichzeitige Teilnahme
an begleitenden Semesterprojekten der Professur sowie das Motivationsschreiben (Vorkenntnisse, Erfahrun-
gen, Interesse am Thema) und das Fachsemester (evtl. letzte Chance zur Kursbelegung) tber die Aufnahme in
den Kurs. Eine Bestatigung zur Aufnahme im Kurs kommt bis zum 13. Oktober per E-Mail.

Voraussetzungen: * Werkmodul "Grundlagen Web II" bzw. gute Kenntnisse in HTML , CSS und Javascript
* Guter Umgang mit géngigen Gestaltungsprogrammen (Photoshop, Illustration etc)
* eigener Laptop mitbringen!

Leistungsnachweis: * 33% regelméaRige und aktive Teilnahme
* 33% Kurzreferat (als Diskussionsstarter, max. 45 min.)
* 33% Einreichung einer teilweise oder ganz umgesetzen Projektidee (idealerweise mit begleitender und ab-

schlieRender Dokumentation im Wiki ). Die Abgabe erfolgt mit einem kurzen individuellen Gespréach

* 15% Wiki -Bonus: fur neue Artikel bzw. Ergédnzungen im Wiki (ausg. eigene Projekt-Doku!)

4324550\WWeb Basicsl|

3 WMEinzel Mo 10:00-12:00 M7B Seminarraum 106 16.04.2012-16.04.2012 G.Rausch
wéch. Mo 10:00 - 12:15 M7B Projektraum 105  23.04.2012
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Kommentar: Das Werkmodul richtet sich an Studierende gestaltender Studiengénge, die einen Einstieg in die Erstellung von
dynamischen Websiten suchen.

Grundlage furr den Kurs ist das Werkmodul "Grundlagen Web I" bzw. Kenntnisse in HTML und CSS . Der Kurs
wird auf diese Grundlagen aufbauen und anwendungsnah sich weiter in die Entwicklung von Websiten/We-
bApplikationen vertiefen. Dabei wird die Programmiersprache "JavaScript" von Grund auf vermitteln, mit der
Webdesigner mit relativ iiberschaubaren Programmierkenntnissen zu iberzeugenden Ergebnissen in Weban-
wenungen kommen.

Hier einige Beispiele fir typische Anwendungen aus dem Weballtag, die im Kurs praktisch behandelt werden:

Animationen und Darstellungseffekte

dynamische Interfaceelemten (z. B . ausklappende Infobox, Menis usw...)
Spiele programmieren

Slideshows und Fotostrecken

Liveticker und Chats

dynamische Formulare

Diagramme und Charts

Sound- und Videosteuern

L S S

Je nach Interesse kénnen auch folgende Themen zusétzlich behandelt werden:

* Einbindung von Social-Network-Angebote (Facebook, Google+, GoogleMaps usw.)

* 3D-Elemente im Web

* Soundvisualisierung

* Webcame-Interaktion (Fl)

* Fortgeschrittene JavaScript-Libaries wie paper.js oder box2d

* Optimierung fur mobile Endgeréte (iPhone, iPad usw.)

Die Bewerbung fur eine Teilnahme am Kurs muss bis zum 01. April per E-Mail mit dem Betreff: Bewerbung
WebBasicsll und folgenden Angaben an: gabriel.rausch (at) uni-weimar.de gesendet werden.

Bemerkungen:

Name

Fachrichtung und Fachsemester

Matrikelnummer

Angabe der geltenden Prufungsordnung

Glltige E-Mail-Adresse @uni-weimar.de (zur Bestatigung der Anmeldung) Warum?
Erwartungen zum Kurs (kurz)

* X X X X X

Sollte es mehr als 20 Bewerber geben, entscheidet die Zugehorigkeit zur Fakultat/des Studiengangs und ggf.
die Reihenfolge der Anmeldungen tber die Aufnahme in den Kurs. Eine Bestatigung zur Aufnahme im Kurs
kommt bis zum 05. April per E-Mail.

Voraussetzungen:  Werkmodul "Grundlagen Web I" bzw. Kenntnisse in HTML und CSS.

Leistungsnachweis: * 33% regelméaBige und aktive Teilnahme
* 33% Zwischenprésentation
* 33% Einreichung einer teilweise oder ganz umgesetzen Projektidee (idealerweise mit begleitender und ab-

schlieBender Dokumentation im Wiki ).

4324560Wizard OfOz

3WMwoch. Di 11:00-13:15 M7B Seminarraum 102 17.04.2012
woch.  Di 11:30-13:30 M7B Projektraum 105  24.04.2012

Kommentar: The Wizard of Oz: Mock-ups & prototyping

Der Prozess des Visualisierens und Dokumentierens von Ideen und Projekten ist grof3er Bestandteil der kiinst-
lerisch-gestalterischen Praxis. Thema des Kurses ist es unterschiedliche Methoden und Techniken des Prototy-
pings vorzustellen und diese anhand von praktischen Ubungen auszuprobieren. Wie l4sst sich auch mit einfa-
chen Mitteln eine Idee Uiberzeugend inszenieren? Welche Mdglichkeiten gibt es um ein Konzept vor der Reali-
sierung zu testen? Warum hilft ein Prototyp bei der Findung einer guten Gestaltung? Von einfachen “low cost”
Methoden, die zum schnellen Entwickeln von Skizzen gedacht sind, bis hin zu aufwendigen Funktionsprototy-
pen und Simulationen wird die Bandbreite der Mdglichkeiten und deren jeweilige Vor- und Nachteile erkundet.
Bemerkungen: Anmeldung bis zum 10.3.2012 im Sekretariat der Medienkunst/Mediengestaltung, Marienstrasse 5, Raum 106.
Leistungsnachweis: Referat, aktive Teilnahme, Dokumentation, Eintrag im Wiki

Medien-Ereignisse

4324620backup 2012 - 11
4 WMwoch. Mo 17:00 - 21:00 B15 Kinoraum 004 16.04.2012 J.Fuchs
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Kommentar: backup 2012 - Il

In seinem 14. Jahr steht das backup_festival 2012 vor weiteren Herausforderungen. Interaktion und Austausch
zwischen Studierenden, Absolventen, Filmschaffenden, Experten, Medienbranche und Zuschauern stehen im
Vordergrund, denn es hat sich in den letzten Jahren gezeigt, dass es nicht mehr die technologischen Innovatio-
nen sind, die das Festival interessant machen.

backup legt den Focus auf den Universitéts- und Kreativstandort Weimar und seine Studierenden und schérft
den Kontrast zu anderen etablierten, aber ausschlieRlich an Filmhochschulen adressierten Filmwettbewerben.
Genau aus diesem Grund treten zum dritten Mal Studierende und Absolventen von internationalen Kunst-, Me-
dien- und Gestaltungshochschulen sowie Universitaten mit lhren filmischen Wettbewerbsbeitragen gegeneinan-
der an.

Seit 2008 ist das Festivals an das Bauhaus Film-Institut (BFI) der Bauhaus-Universitat angegliedert. Dessen
Fokussierung auf gestalterische, wissenschaftliche und 6konomische Problemstellungen in Filmpraxis und -
Theorie sorgen fir ein geschéarftes Profil und damit fur eine klarere Ausrichtung

des Festivals. backup ist sowohl eine Prasentationsflache fir das Filmschaffen in Weimar, als auch ein interna-
tionaler studentischer Wettbewerb und zugleich ein regionales Publikumsfestival.

Beim backup_festival geht es um das Erkunden neuer, zeitgemafer Formen und Formate des bewegten Bil-
des und interdisziplindrer Grenziiberschreitungen. Die kreative Auseinandersetzung mit verschiedenen Produk-
tions- und Ausdrucksweisen steht im Vordergrund.Gesucht werden Produktionen, die die Grenzen und Mdglich-
keiten des filmischen Formats reflektieren, definieren und neu ausrichten.

Wie lassen sich diese Anspriche in einem zukunftsweisenden Gesamtereignis und Veranstaltungsformat verei-
nen?

Die Studierenden werden mit der allgemeinen Organisation und Gestaltung des Festivals, von der Auswahl des
Filmprogramms (ber die Suche nach Medienpartnern und Sponsoren bis zur Organisation und Konzeption der
Veranstaltungsorte vertraut gemacht.

Der Arbeitsprozess bis zur Nachbereitung des Festivals ist ein gestalterisch-kuratorischer Gesamtprozess der
auch eine nachhaltige Nachwuchsférderung zum Ziel hat. Die Studierenden kénnen in vielerlei Hinsicht eine
selbstbewusste Position als Bauhaus-Studierende in Weimar einnehmen. Sie werden in sdmtliche Planungen
und -vorbereitungen einbezogen. Es werden praktische Einblicke in die Durchfiihrung und den Ablauf eines
Kurzfilmfestivals vermittelt. AuRerdem heil3t es natirlich: Non-Stop Filme schauen, Partner-Festivals kennen
lernen und viele internationale Kontakte kniipfen!

4324630MENSCHEN GESTALTEN OFFENTLICHKEIT &#8211; Wie man Politik kommuniziert
WMwosch.  Mi 09:00 - 13:00 S6aHD Kinoraum 112  18.04.2012 O.Nenninger
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Kommentar: Weitere Dozenten: Ralf Finke, Alexandra Janizewki

Das Werkmodul produziert Reportagen, Nachrichtenbeitrdge und Bewegtbildportrats fiir das kommunale Inter-
netportal weimar.de.

Das Internetportal weimar.de, gemeinsam betrieben durch die Stadtverwaltung Weimars und die kommunale
Tochter Weimar GmbH, informiert Gber stadt- und wirtschaftspolitische Entscheidungen, prasentiert aber auch
zahlreiche touristische Informationen. Weimar.de richtet sich an unterschiedliche Zielgruppen: die Biirgerinnen
und Birger der Stadt Weimar, Medien, Géste und potenzielle Investoren. Das Portal soll mittelfristig durch Be-
wegtbilder und Podcasts von Studierenden der Bauhaus-Universitat Weimar aufgewertet werden.

Die Beitrage entstehen konventionell aus einem Team (Autor, Kameramann, Kameraassistent, Cutter) heraus
oder mittels videojournalistischer Arbeitsweise. Der Videojournalist biindelt die drei Aufgabenfelder eines klas-
sischen Fernsehteams einer Person: er ist Autor, Kameramann und Cutter seiner Beitrdge. Das macht ihn fle-
xibel und baut zugleich Barrieren im Einsatz ab — dies ist besonders hilfreich bei der Produktion von Videopor-
tréts. Der Pressesprecher der Stadt Weimar, Ralf Finke, wird das Projekt als Dozent unterstltzen, die Teilneh-
mer mit den wichtigsten Aspekten fernsehjournalistischer Arbeitsweise vertraut machen und Ubernimmt die re-
daktionelle Verantwortung fir die studentischen Beitrage.

Ralf Finke war ab 2001 Sonderkorrespondent der ProSiebenSat.1 Media AG. Er berichtete fiir die ehemals vier
Sender der Gruppe (ProSieben, Sat.1, kabel eins und N24) aus zahlreichen Kriegs- und Krisengebieten: Athio-
pien, Mosambik, Afghanistan, Pakistan, Thailand, dem Nahen Osten und aus dem Kaukasus. Ralf Finke mo-
derierte auBerdem die Sonderberichterstattung zur Papstwahl von Benedikt XVI. oder zur Prasidentenwahl in
Russland.

Auftakt der Bewegtbildkampagne wird die Berichterstattung Uiber die bevorstehenden Wahlen fir das Amt des
Oberbirgermeisters in Weimar sein. Dafir berichten die Studierenden am Wabhltag, dem 22. April 2012, aus
den Wahllokalen und von der zentralen Wahlveranstaltung im groBen Saal der Stadtverwaltung. Profitieren
kénnen die Studierenden zudem von der fernsehjournalistischen Erfahrung Alexandra Janizewskis, die das
Werkmodul als Dozentin, Moderatorin und Reporterin begleitet.

Alexandra Janizewski produzierte wdchentlich im Weimarer Regionalfernsehen das halbstiindige Personality-
Format ,Alexandra“, in dem sie auf humorig-charmante Weise auRerst lebendige Begegnungen mit Menschen
prasentierte. Fur die Sendung "Alexandra in Miinchen" wurde sie 2005 mit dem Mitteldeutschen Rundfunkpreis
ausgezeichnet. Daruber hinaus fiihrte sie Fernsehinterviews mit internationaler Prominenz aus Kultur und Poli-
tik.

4324640Non-Stop-Motion
4 WM BlockSase  09:15 - 18:00 12.04.2012-16.04.2012 M.Yamaguchi;F.Giel3ler

Kommentar: In diesem Workshop werden die Regeln der Animation auf der Basis von Stop-Motion-Legetrick vermittelt. Ziel
ist es innerhalb des Kurses von der Idee tber Design, Storyboarding und Animation bis zur Vertonung kurze
Animationsclips zu entwickeln.

Diese sollen am Ende des Kurses auf Youtube / Vimeo veroffentlicht werden.
Bemerkungen: Der Workshop wird durch den erfahrenen Trickfilmspezialisten Jan Bauer (z. B. Zoés Zauberschrank, CHI
RHO) maRgeblich unterstiitzt.

Der Workshop findet vom 12. bis 16. April 2012, also von Donnerstag bis Montag, jeweils ab 9.15 Uhr im Raum
102 in der B15 statt.

43246500pen Studio

4 WM gerade Do 15:15-20:30 19.04.2012 W.H6hne;M.Schlaffke
Wo
Kommentar: Wir wollen unsere Erfahrungen aus den letzten Semestern mit projizierten Setdesigns und experimentellen For-

men der Liveproduktion weiter verfeinern und neue Themen fir die Studioarbeit erschlieBen. Wer noch nicht al-
le Kndpfe kennt, bekommt eine praxisnahe Einflihrung.

4324660Wissenschaft im Film
4 \WM wiéch. Do 09:15-12:30 19.04.2012 M.Schlaffke

Kommentar: Wer Medienkunst studiert, wollte mdglicherweise mit Wissenschaft nach der Schule nichts mehr zu tun haben.
Der Kurs wird beweisen, dass Wissenschaftsthemen atemberaubend, humorvoll, irritierend und erhellend im
Film erzahlt werden kénnen.

Moden und 6ffentliche Erscheinungsbilder
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4324710THIS IS WHAT WE MEAN WHEN WE SAY&#8230; Encyclopedial
4 WMwéch. Mo 09:15 - 12:30 M5 Projektraum 202 16.04.2012
Kommentar: Dozentin: Franziska Walther

Vom 29. April bis Juni 2012 zeigen Christine Hill, Studierende, Alumni und Mitarbeiter im Neuen Museum Wei-
mar die Ausstellung THIS IS WHAT WE MEAN WHEN WE SAY... Im Werkmodul soll ein Katalog zur Ausstel-
lung entworfen und umgesetzt werden. Der Katalog soll als eigenstandige & anspruchsvolle kiinstlerische Pu-
blikation -- d.h. als experimentelle Enzyklopé&die -- die Forschungspraxis, Prozesse, Arbeiten und das materielle
und geistige Inventar der Professur dokumentieren.

Kursinhalte

Vermittlung von theoretischen und praktischen Fahigkeiten der Buchgestaltung: Layout, Typography, Farben/
Farbrdume, Einbettung von Bildern usw. Weiterhin werden Druck- und Bindetechniken und Papiere vorgestellt
und zur Anwendung gebracht. Die redaktionelle Bearbeitung gehort in enger Zusammenarbeit mit Prof. Christi-
ne Hill und Felix Sattler ebenfalls zu den Kursinhalten.
Voraussetzungen: Keine. Eine vorherige Teilnahme an der Ausstellung im Neuen Museum Weimar ist nicht erforderlich.
Leistungsnachweis: Anwesenheit und aktive Teilnahme am Plenum und an individuellen Konsultationen (20%), nachgewiesener
(Selbstdokumentation) Anteil am Entwurf und der Umsetzung des Katalogs (70%)

Multimediales Erzahlen

4324810figuren

4 WMEinzel Di 09:00 - 13:00 26.06.2012-26.06.2012 C.Valero Garcia
wéch.  Mi 09:15 - 12:30 18.04.2012
Einzel  Mi 10:00 - 12:30 13.06.2012-13.06.2012
Einzel  Mi 09:00 - 13:00 27.06.2012-27.06.2012

Kommentar:

Figuren oder Charaktere spielen eine grofRe Rolle bei lllustration und Animation, bei Computerspielen und bis
hin zur zeitgendssischen Kunstpraxis.Die Gestalt einer Figur beschreibt ohne Worte deren Charakter. Die Kon-
traste zwischen mehreren Figuren und deren unterschiedliche Eigenschaften bringen Vielfalt in jede Erzahlung.

In diesem Kurs lernen wir die Grundlagen der menschlichen Gestalt; ihre Proportion, ihr Volumen und ihre
Komposition in einem perspektivischen Raum.

Ziel des Kurses ist eine sicherer Umgang mit der menschlichen Gestalt in der Zeichenpraxis. Es werden die
notwendigen Fertigkeiten vermittelt um starke, ausdrucksvolle und wiedererkennbare Charaktere zu entwickeln.

Bemerkungen:
Anmeldungen bitte mit einem kurzen Motivationsschreiben (Ich méchte teilnehmen, weil ...) und beispielhaften
figtrlichen Entwurfsskizzen an

cristina.valero.garcia@uni-weimar.de

Leistungsnachweis: RegelméaRige Teilnahme

Vorlage der Ubungsarbeiten

Fuhren eines Skizzenbuchs als Ubungspraxis

Prasentation der Entwirfen und Entwicklung der eigenen Figuren/Charakteren

4324820Hellsehen fur Anfanger - Einfuhrung in die Fotografie

4 WMwoch.  Di 13:30 - 16:45 M7B Seminarraum 102 17.04.2012-29.05.2012 N.Réder
woch.  Di  13:30 - 16:45 05.06.2012
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Kommentar:

Voraussetzunge

Leistungsnachweis:

n:

Das Werkmodul “Hellsehen fur Anfanger” bietet allen Fotografie-Interessierten eine Einfiihrung in die scheinbar
magischen Parameter der analogen und digitalen Fotografie. Eine Basis bildet zunéchst die Vermittlung
technischer Grundlagen von unterschiedlichen Kamerasystemen, bis hin zur Entscheidung der richtigen
Belichtung und Blende, sowie der Filmwahl und ISO Zahl - so dass am Ende “Raw” und “Histogramm”

keine okkulten Begriffe mehr darstellen.

Zudem werden bildgestalterische und kompositorische Mittel und Mdéglichkeiten vorgestellt, die anhand

von zeitgendssischen und historischen Bildasthetiken analysiert und bewertet werden. Die neu zu erlernenden
seherischen Fahigkeiten der eingeweihten Teilnehmer sollen mittels zielgerichteter Aufgabenstellungen

wahrend des Kurses angewendet werden.
Vorraussetzungen: keine Vorkenntnisse notwendig - ausgewiesenes Interesse an der Fotografie

Anmeldung vom 26. - 30.03. per email (Name, Matrikel und Fachrichtung) an nina.roeder@uni-weimar.de
Leistungsnachweis: Aktive Teilnahme am Werkmodul, Dokumentation der Arbeiten und Anfertigung einer

Mappe.

4324830Make something happen!

4 \WM wach.
Kommentar:

Voraussetzunge

Leistungsnachweis:

Mi

n:

4324840zeichnen

4 \WM wach.

Di

17:00 - 20:30 18.04.2012 N.Roder
Scheint dir alles zu perfekt im Puppenhaus Weimar? Derzeit gibt es kein vorgefundenes Motiv, was deinen

Finger entgiiltig den Ausléser durchdriicken lasst? Und dann das Dilemma, dass alles schon einmal gemacht
wurde, oder? Dann wird es wohl Zeit, dass du aktiv wirst und eingreifst: It's all about performance, baby!

In respektvollen Gedenken an all die groRartigen, im Stillen arbeitenden Dokumentarfotografen - aber diesmal
wird die Wirklichkeit herausgefordert, in sie bewusst eingegriffen und fir uns inszeniert.

Im Zentrum des Kurses steht die Auseinadersetzung mit einer performativen Portraitfotografie. Aktuelle

sowie historische kinstlerische Positionen von Francesca Woodman uber Jurgen Klauke bis hin zu Terry
Richardson stehen zum Diskurs. Aber auch theoretische Fragen zur Theatralitdt und Perfomativitat - vor und
hinter der Kamera - sollen diskutiert werden. Und was kann ein performativer Akt im Zusammenhang mit
einem fotografischen Prozess tberhaupt leisten?

Anhand von zweiwdchigen Aufgabenstellungen sollen nicht nur technische und gestalterische Fahigkeiten

sondern auch personliche soziale Kompetenzen erweitert werden, die dazu befahigen sollen, zum gewtinsch-
ten

fotografischen Ergebniss zu kommen. Ziel des Kurses ist die Entwicklung und Umsetzung eines

fotografischen Konzeptes hin zu einer koharenten Serie.
Vorraussetzungen: Adaquate Fotografiekenntnisse. Bewerbung mit PDF-Portfolio (max. 10 Fotografien)

bis 26.03. an nina.roeder@uni-weimar.de mit entsprechender Kursangabe (A/B) sowie Name, Matrikel und

Fachrichtung.
Leistungsnachweis: Aktive mindliche Teilnahme an den Lehrveranstaltungen + Kurzreferat. Bearbeitung

und Dokumentation der Aufgabenstellungen. Endprasentation der Abschlussserie.

13:30 - 16:45 17.04.2012 A.Helmcke
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Kommentar: Linie und Strich sind die primaren Ausdruckmittel der Zeichnung. Doch die Bandbreite ihrer Formen, Techni-
ken und Anwendungsbereiche ist enorm vielfaltig. Ob Scribble, Skizze oder Zeichnung — in diesem Kurs wer-
den wir unterschiedliche Varianten und Mittel der Zeichnung kennenlernen und diese als grafische Entwurfs-
und Visualisierungstechnik bewusst einsetzen. Besonders von Interesse ist dabei die Untersuchung der erzah-
lerischen Mdoglichkeiten von Zeichnung als Storyboard, Mind Map, Bildtableau, Bildgeschichte, animierter Se-
quenzen und anderes mehr.

Neben den Entwurfsiibungen ist das Fihren eines Skizzenbuches unerlésslich, da sich das Medium nur tGber
die eingehende praktische Tatigkeit erschlief3t.

Bemerkungen: Erforderlich fur die Anmeldung ist ein kurzes Motivationsschreiben sowie die Zusendung von Arbeitsbeispielen
in Form einer PDF an:

aline.helmcke@uni-weimar.de
Leistungsnachweis: RegelméaBige Teilnahme

Vorlage der Entwurfsiibungen
Prasentation ausgewahlter Entwurfsiibungen

Fihren eines Skizzenbuchs als Semesterdokumentation

Wissenschaftliche Module

4293100Einfihrung in die Medienkultur fir Medienkiinstler/Mediengestalter
4 WIMwéch. Mo 09:15 - 12:30 B11 Seminarraum 015 16.04.2012 O.Tege

Kommentar: Die Veranstaltung soll in die Grundlagen der Medienkultur einfihren. Anhand ausgewahlter Texte wird ein
Uberblick iiber relevante Medientheorien gegeben und die wissenschaftliche Arbeit an Texten und Bildern ge-
Ubt. Zum einen steht die Lektiire verschiedener Medientheorien (u.a. von Walter Benjamin, Fritz Heider, Mars-
hall McLuhan, Theodor W. Adorno, Sigmund Freud, Jean-Louis Baudry, Roland Barthes), basierend auf dem
Kursbuch Medienkultur, und zum anderen die Arbeit am Material selbst (u.a. Film, Fernsehen) im Mittelpunkt.
Indem Denk- und Wahrnehmungsfiguren von Medien, beispielsweise des Films, offen gelegt werden, soll der
Blick fur das Wissen von Medien Uber Medien geschérft werden.

Bemerkungen: Das Einfihrungsmodul in die Medienkultur fiir Medienkiinstler/Mediengestalter ist verpflichtend vor der
Belegung anderer Studienmodule in der Medienkultur zu belegen.

Leistungsnachweis: Né&heres zum Leistungsnachweis erfahren Sie zu Beginn des Semesters.

4556223Computer Graphics Il: Animationssysteme

3V woich. Do 11:00-12:30 B11 Seminarraum 014 05.04.2012 C.Wiithrich;B.Bittorf;J.Amann
Einzel Do 11:00-13:00 B11 Seminarraum 015 26.07.2012-26.07.2012

Kommentar:

Leistungsnachweis: Animation, Written exam

Literatur: Rick Parent. Computer Animation - Algorithms and Techniques, Morgan Kaufmann, 2002, ISBN 1558605797

Computer Graphics Il: Fundamentals of Imaging

3V  woch. Di 13:30-15:00 B11 Seminarraum 015 03.04.2012 C.Wiithrich;J.Amann
woch.  Mi 09:15-10:45 B11 Pool-Raum 128 04.04.2012
Einzel Do 11:00-13:00 B11 Seminarraum 015 19.07.2012-19.07.2012

Kommentar:

Bemerkungen:

Leistungsnachweis:

Literatur: Zhou, W and Bovik, A.C., Image Quality Assessment, Morgan and Claypool

Hsien-Che Lee, Fundamentals of Color Imaging, Cambridge University Press

Programmiersprachen
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4V Einzel Mo 13:30-18:30 B11 Pool-Raum 128 02.04.2012-02.04.2012B.Fréhlich;A.Bernstein;A.Schollmeyer
woch. Mo 15:15-20:15 B11 Pool-Raum 128 09.04.2012
woch.  Di  15:15-16:45 M13C Horsaal A 03.04.2012
Einzel Mi 15:15-18:30 B11 Pool-Raum 128 04.04.2012-04.04.2012
woch.  Mi 15:15-17:00 B11 Pool-Raum 128 11.04.2012

Einzel Mi 17:00-18:30 M213C Horsaal C 25.04.2012-25.04.2012

Einzel Mi 17:00-18:30 M213C Hoérsaal C 02.05.2012-02.05.2012

Einzel Mi 17:00-18:30 M213C Horsaal D 09.05.2012-09.05.2012

Einzel Mi 15:15-16:45 B11 Seminarraum 015 04.07.2012-04.07.2012

Block - 08:00-20:00 B11 Pool-Raum 128 13.09.2012-14.09.2012
Kommentar:

Das Ziel dieser Veranstaltung ist die Kenntnis und Beherrschung der wesentlichen Konzepte imperativer und
objektorientierter Programmiersprachen am Beispiel von C++ und Javascript.

Zentrale Themen der Vorlesung sind: Klassen und Klassenhierarchien, Ubergabe- und Riickgabemechanismen
fur Funktionen und Methoden, const correctness, Speicherverwaltung und Zeiger und generische Programmie-
rung.

Die Ubungen bieten den Teilnehmern die Maglichkeit den Vorlesungsstoff anhand von konkreten Aufgaben und
einem abschlieBenden Projekt zu vertiefen. Als Programmiersprache wird C++ eingesetzt

Bemerkungen:
In der ersten und zweiten Aprilwoche wird ein Intensivkurs zur Auffrischung grundlegender Programmierkennt-
nisse und zur Einfihrung in die prozeduralen Grundlagen von C++ angeboten.

Termine und Veranstaltungsort werden auf den Webseiten der Professur (unter ,Teaching“) vor Semesterbe-
ginn bekannt gegeben. Um Anmeldung im Sekretariat Medieninformatik bis zum 15. Marz wird gebeten.

Web-Technologie (Grundlagen)

3V wich. Mo 13:30-15:00 B11 Pool-Raum 128 09.04.2012 B.Stein;T.Gollub
woéch.  Mi 09:15-10:45 B11 Seminarraum 015 04.04.2012
woch. Mi 11:00-12:30 B11 Pool-Raum 128 11.04.2012

Einzel Mi 11:00-12:30 S6HF Audimax 18.07.2012-18.07.2012
Einzel Do 13:30-15:00 S6HF Audimax 26.07.2012-26.07.2012
Kommentar: Lernziel: Vermittlung von Kenntnissen uber den Aufbau und die Funktion von Web-basierten Systemen. Hier-

fur ist es notwendig, die Sprachen, die zur Entwicklung von Web-Anwendungen benutzt werden, zu verstehen,
anzuwenden und zu beurteilen. Darlberhinaus vermittelt die Vorlesung Grundwissen aus benachbarten Gebie-
ten. Inhalt: Einfuhrung, Rechnerkommunikation und Protokolle, Dokumentsprachen, Client-Technologien, Ser-
ver-Technologien, Architekturen und Middleware-Technologien.

Leistungsnachweis: Klausur

Einfuhrung in die Medienkultur fir Medienkinstler/Mediengestalter

<p><b>Introduction to Media Culture for Media Art and Design students</b><b> </b><br />Das Modul "Einfiihrung in die Medienkultur
fur Medienkinstler/Mediengestalter" wird im Rahmen eines 4-stiindigen Seminars angeboten. Dieses Einfiihrungsmodul ist
verpflichtend vor der Belegung weiterer Studienmodule der Medienkultur zu belegen. <br />Modulverantwortliche: Dipl.-Kulturwiss. S.
Martin</p>

Introduction to Media Culture for Media Art and Design students

Das Modul "Einfihrung in die Medienkultur fir Medienklnstler/Mediengestalter" wird im Rahmen
eines 4-stiindigen Seminars angeboten. Dieses Einfihrungsmodul ist verpflichtend vor der Belegung
weiterer Studienmodule der Medienkultur zu belegen.

Modulverantwortliche: Dipl.-Kulturwiss. S. Martin

M.F.A. Medienkunst/Mediengestaltung

<p><b>Projektbérse Medienkunst/Mediengestaltung (M.F.A.), deutschsprachig</b></p> <p>Mittwoch, 11. April 2012, ab 10:00
Uhr im Horsaal in der Karl-Haul3knecht-Straf3e 7<br /><br />10:00 Uhr « Multimediales Erz&hlen, Prof. Bauer-Wabnegg<br />10:30
Uhr « Gestaltung medialer Umgebungen, Prof. Damm<br />11:00 Uhr « Experimentelles Radio, Prof. Singer<br />11:30 Uhr
Elektroakustische Komposition und Klanggestaltung, Prof. Minard<br />12:00 Uhr « Medien-Ereignisse, Prof. Kissel<br />12:30
Uhr « Experimentelle Television, Marko Yamaguchi</p> <p><b>Information meeting Media Art and Design (M.F.A.)</b></p>
<p>Wednesday, 11. April 2012, at 03:00 p.m. at lecture room, Karl-Haul3knecht-Stra3e 7</p> <p><b>Presentation of all
English-language projects Media Art and Design (M.F.A.)</b></p> <p>Wednesday, 11. April 2012, at 03:30 p.m. at lecture
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room, Karl-Haul3knecht-Stral3e 7</p> <p>15:30 Uhr « Interface Design, Prof. Geelhaar<br />16:00 Uhr « Media, Trend und Public
Appearance, Prof. Hill</p> <p></p>

Projektb6rse Medienkunst/Mediengestaltung (M.F.A.), deutschsprachig
Mittwoch, 11. April 2012, ab 10:00 Uhr im Hoérsaal in der Karl-Haul3knecht-StralRe 7

10:00 Uhr « Multimediales Erzéhlen, Prof. Bauer-Wabnegg

10:30 Uhr « Gestaltung medialer Umgebungen, Prof. Damm

11:00 Uhr « Experimentelles Radio, Prof. Singer

11:30 Uhr « Elektroakustische Komposition und Klang