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Internationale*r Expert*in fiir Human-Computer Interaction mit fundierter Ausbildung an der
I Bauhaus-Universitit Weimar und einem interdisziplindren Hintergrund in Informatik, Design
4 und Psychologie. Bringt praktische Erfahrung aus ihrem Heimatland mit und strebt den

Berufseinstieg in Deutschland an, um innovative nutzerzentrierte Technologien und intuitive
Interaktionslésungen zu entwickeln.
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