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Allgemeine INFORMATION
Projekt Sponsor (= Betreuer des Studierendenteams)
Unternehmen:
Abteilung:
Funktion:
Nachname, Vorname:
E-Mail:
Telefon:

Erstes Treffen und Auftragsklärung 
Bitte schlagen Sie einen Termin (1,5 h) für ein erstes Treffen mit Ihrem Studierenden Team vor (idealerweise in der Woche 20.- 14.April 2026)

Besuchsadresse für erstes Treffen
Die Besuchsadresse: 
Treffpunkt:
Ggf. Zugangsbestimmungen, die den Studierenden mitgeteilt werden müssen (z.B. Ausweiskontrolle, Sicherheitskleidung etc.) 


Falls weitere Personen oder Unternehmen beteiligt sind (z. B. Kunden, Kooperations-partner), nennen Sie bitte alle zusätzlichen Ansprechpartner, die in die weitere Kommunikation mit uns einbezogen werden müssen, und stellen Sie sicher, dass diese vor Beginn des Projekts mit den Studierenden über alle Programmbedingungen informiert sind.

Unternehmen:
Abteilung:
Funktion:
Nachname, Vorname:
E-Mail:
Telefon:




Projekttitel
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

Beschreibung Ihres Unternehmens
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

Ausgangssituation
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

Problembeschreibung
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

Ziele des Projektes
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

Umfang
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

Ihre Anforderungen/Wünsche an das Studierendenteam (z.B. welche Fachrichtung, Vorerfahrung, Kompetenzen)
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.






Arbeitssprache (Sind Deutschkenntnisse zwingend notwendig oder nur gewünscht, inwieweit ist englische Kommunikation möglich)
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.





Projektphasen / Meilensteine (wird nicht veröffentlicht)
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.
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