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Beschreibung: 

Ziel des Projektes ist die 

Entwicklung und Evaluie-

rung grundlegenden Tech-

nologien für die Fernüber-

wachung und Fernsteue-

rung von Baumaschinen auf 

Grundlage intelligenter Re-

gelungstechnik, moderner 

Computer Vision Verfah-

ren, effektiver Datenver-

netzung und kollabo- 

rativer virtueller Realität.  

Eine entsprechende Bausi-

tuation wird dazu in Echtzeit dreidimensional erfasst, einlaufende Daten werden mit bestehenden 

Plänen und Metadaten sowie weiteren Sensordaten der Maschinen angereichert und als gemein-

same virtuelle Realität für die Steuerung und Prozessüberwachung nutzbar. Intelligente Mensch-

Maschine Schnittstellen für die kooperative Fernsteuerung von Baumaschinen sollen in der virtuel-

len Realität prototypisch exploriert und deren Machbarkeit demonstriert werden. Die 4D Aufnah-

men der Bauprozesse bieten auch realistische Trainingsszenarien für die Ausbildung. Das Projekt 

widmet sich den technischen und strukturellen Herausforderungen der digitalen Baustelle im Rah-

men eines abgegrenzten, aber realistischen Einsatzszenarios. Konkret sollen die Grundlagen für 

eine 3D Fernüberwachung für Saugbagger entstehen und Anforderungen und Möglichkeiten zur 

intelligenten Fernsteuerung in Echtzeit evaluiert werden. Gleichzeitig werden die Technologien un-

ter Berücksichtigung ihrer Übertragbarkeit auf andere Bauprozesse und Baumaschinen, sowie ihre 

Skalierbarkeit auf ganze Baustellen entwickelt. 

 

Weitere Informationen:  www.uni-weimar.de/medien/vr 
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