
Laborprojekt – Flicker Perception



Funktionsweise des Shell-Scripts (Pseudocode)

GL_SYNC_TO_VBLANK=1

Benutzereingaben <Initialen>, <Alter>, <Sehschwäche>

Zufallszahl-Erzeugung

Textdateien für glut-Programm kopieren

Glut-Programm starten

Ausgabe des glut-Programms in Datendatei schreiben

Benutzereingabe <gesehene Linienzahl>

Abspeichern der zuvor eingegebenen Benutzerdaten in die Textdatei

Zählererhöhung (Abbruchbedingung)



Detail Shell-Script

echo "$anweisung"

echo "Applikation startet";

sleep 1

./a.out

echo "Test $count: Wieviel Linien haben sie gesehen?"

zeit1="$(date)"

cat antworten.txt >> datenfreq.txt

rm antworten.txt

cp leer.txt antworten.txt

read erg1

echo "$initialien;$alter;$sehhilfe;$zeit1;$erg1" >> datenfreq.txt

count=$[$count+1]



Auszug aus der Textdatei

512;49;1;1;0;0;0;ba;28;j;Mon Jul  4 16:35:34 CEST 2005;1

512;49;2;1;0;0;0;ba;28;j;Mon Jul  4 16:35:41 CEST 2005;2

512;49;3;1;0;0;0;ba;28;j;Mon Jul  4 16:35:48 CEST 2005;3

512;100;2;1;0;0;0;ba;28;j;Mon Jul  4 16:35:58 CEST 2005;2

512;99;3;1;0;0;0;ba;28;j;Mon Jul  4 16:36:05 CEST 2005;3



Auswertung mit SPSS



Versuch 1.1 – Veränderung der Blickfixation

bei Linienfarbe schwarz, Wiederholrate 100Hz, Richtung horizontal



Versuch 1.2 – Veränderung der Wiederholrate

bei Linienfarbe schwarz,  Richtung horizontal, ohne Blickfixation

@ keine Veränderung der gesehenen Linienanzahl

Versuch 1.3 – Veränderung der Linienfarbe

bei  Wiederholrate 100Hz, Richtung horizontal, ohne Blickfixation

@ keine Veränderung der gesehenen Linienanzahl

Versuch 1.4 – Veränderung der Bewegungsrichtung

bei Linienfarbe schwarz, Wiederholrate 100Hz, ohne Blickfixation

@ keine Veränderung der gesehenen Linienanzahl



Versuch 2.2 – Veränderung der Wiederholrate

bei Linienfarbe schwarz, Richtung horizontal, mit peripherer Blickfixation



Versuch 2.3 – Veränderung der Linienfarbe

bei Wiederholrate 100Hz, Richtung horizontal, mit peripherer Blickfixation



Versuch 2.4 – Veränderung der Bewegungsrichtung

bei Linienfarbe schwarz, Wiederholrate 100Hz, Blickfixation oben



Versuch 2.5 – Veränderung der Bewegungsrichtung

bei Linienfarbe schwarz, Wiederholrate 100Hz, Blickfixation links
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