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1. Adapter Pattern

Klient

« Adapter nutzt Delegation,

um Aufrufe welterzuleiten
Adapter héalt eine
Referenz auf Dienst (zu
adaptierende Klasse)
Methodenaufrufe werden
vom Adapter zum Ziel

weitergeleitet
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«interface»
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operation()
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2. Visitor Pattern

i

Element

accept(Visitor : Object)

T

ConcreteElement

accept(Visitor : Object)
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* Visitor (Visitor)

Client <dnterface>> - deklariert eine visit() Methode flr jedes ConcreteElement
> L der Objekt-Struktur
« die Methodensignatur bestimmt die Klasse die den visit-
visit(ConcreteElement : Object) Request schickt und der Visitor kann mit dem Objekt tber

A das Interface der Klasse kommunizieren

« ConcreteVisitor (EvalVisitor)
* implementiert jede visit() Methode die der Visitor deklariert

<<realize>>

ConcreteVisitor  Jede Methode implementiert einen Teil des Algorithmus,

eben jenen Teil der flr das jeweilige Objekt der

Objektstruktur vorgesehen ist
* ConcreteVisitor kann auch Zustandinformationen halten

visit(ConcreteElement : Object)

* Element (Node)

» deklariert eine accept() Methode die einen Visitor als
Argument nimmt

« ConcreteElement (Expression, Addition, Literal)

* implementiert eine accept() Methode die einen Visitor als
Argument nimmt
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> Expression KF—
Brackets BinaryExpression Literal
Addition Division Multiplication Subtraction

<<interface>>

CountVisitor -> Visitor Visitor
<<realize>>

rettyPrintVisitor -> Visitor
<<realize>>

EvalVisitor -> Visitor
I_<_<J:e;:1sze,_>,_> _________________________

I I I
] ] I

CountVisitor EvalVisitor PrettyPrintVisitor
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v Visitor erlaubt einfaches Hinzufligen neuer Operationen

* neue Visitor Klasse vs. Anpassen einer Klassenstruktur

v Visitor separiert verwandte Operationen von nicht-
verwandten

* Sowohl Visitor als auch Klassenstruktur werden einfacher
verstandlich

v Visitor kann Uber Klassenhierarchien hinweg operieren
 void Visitor::visit(String s);
* void Visitor::visit(Interger i);

v Visitor kann eigenen Zustand verwalten

« z.B. Laufzeit-Informationen, welches Objekt zuletzt besucht
wurde

X Hinzufligen neuer ConcreteElement Klassen ist
unvorteilhaft

« Jedes neue ConcreteElement bendtigt i.d.R. eine neue abstrakte
Methode und insbesondere eine Implementierung in jedem
ConcreteVisitor

X verletzt Kapselung

» ConcreteElement muss public Methoden bereitstellen, sodass
Visitor Zugriff hat
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