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Ubung 03: UML Behaviour
1. UML Structure: UML-Klassendiagramm

Erstellen Sie auf Grundlage dieser Spezifikation einen geeigneten Entwurf der Klassenhierarchie als UML-
Klassendiagramm. Geben Sie dabei die genauen Protokolle eventueller Klassen an, sowie die Attribute, welche
die jeweiligen Klassen verwalten missen. Begrinden Sie Ihre Design-Entscheidung in wenigen Worten!
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Gutes Design?

Rasterlmage
“height : Integer Rasterlmage
- width : Integer
- pixels : Byte[][]
+ Rasterlmage(pixels : Byte[][]) : Rasterimage A
+ setPixels(pixels : Byte[][])
ImageModifier Shapedimage
+ scale(factor : Integer, image : RasterImage) : Rasterimage
+ rotate(degree : Integer, image : Rasterlmage) : Rasterimage
ImageModifier bendtigt Zugriff auf , privates” von Rasterlmage img = AnyLib.FromFile(,,img.bmp*);
RasterImage um seine Funktionalitat durchfiihren
zu kdnnen. /' / neue Anforderung: Vektorgraphiken

Rasterlmage img = AnyLib.FromFile(,,img.svg);
Rasterimage weild selbst am Besten, wie das geht!
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1. UML Structure: UML-Klassendiagramm

<<interface>>
+ Image

+getBoundingRectangle() : Rectangle
+scale(factor : Integer) : Image

+scale(factorX : Integer,factorY : Integer) : Image
+rotateBy(degree : Integer) : Image
+merge(otherimage : Image) : Image

+draw()

+ Rectangle

AN

|
<<realize>> :
1

+Rectangle(tl : Point,br : Point) : Rectangle
+getTopLeft() : Point
+getBottomRight() : Point

+ Rasterlmage

-boundingRectangle : Rectangle
-shape : Shape

|

+ Shape

+RasterImage(rectangle : Rectangle) : Rectangle
+getBitAt(point : Point) : Byte

+setBitAt(point : Point,color : Byte) : Rasterimage
+isVisibleAt(point : Point) : Boolean

|

+ ShapedRasterImage

+Shapedlimage(shape : Polygon) : ShapedRasterimage
+makeTransparentAt(point : Point)
+makeOpaqueAt(point : Point)

11.11.16
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* Modellierung des

+ Point

-points : Collection

+getPoints() : Collection

|

+ Polygon

+Polygon(points : Collection) : Polygon

-X : Integer
-y ! Integer
-color : Byte

+getX() : Integer
+getY() : Integer
+getColor() : Byte

Konstruktors als
public Image(Byte[][]
Dixel)

* Interne Reprasentation

Juninteressant” in
Designphase

« Byte-Array ist ein

Implementierungsdetail!

» Besser: akstrakte
Datentypen wie Shape,
Rectangle, Polygon

« Design bleibt flexibel

Software Engineering | WS16/17 | Philipp Seltmann



Ubung 03: UML Behaviour

2.
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Modelling Behaviour: Use-Case Diagramm

|

Fassen Sie die beschriebenen Ergebnisse in einem UML-Use-Case-Diagramm zusammen.

Da Sie damit beauftragt wurden die neue Bildbearbeitungssoftware IntelliPhoto zu implementieren,
fuhrten Sie eine Umfeldanalyse durch. In dieser haben sie wertvolle Informationen Uber
verschiedene Nutzergruppen sammeln kdnnen. So erfuhren Sie, dass Casual User und Einsteiger
die Software hauptsachlich fir kurze Aufgaben wie das Zusammenschneiden von Bildern, das
Andern der Bildauflésungen und dem Drehen von Bildern benutzen wollen. AuRerdem mdchten die
Casual User die Software dazu benutzen um bestimmte Regionen in einem Bild zu retuschieren.
Eine weitere Nutzergruppe, die freiberuflichen Fotografen, hingegen mdchten neben der
Bildretusche auch eine Reihe an Korrekturwerkzeugen, wie der ,Helligkeit/Kontrast®,
LFarbton/Séattigung” und den ,Gradationskurven®, als auch Auswahlwerkzeuge und verschiedene
Pinsel haben. Die letzte Gruppe von potentiellen Benutzern, die 3D Klnstler, winschen sich eine
Schnittstelle fir den Import von gangigen 3D-Dateien. Auch soll es flr sie moglich sein, einfache
geometrische 3D-Objekte direkt im Bild zu erzeugen. Jede Nutzergruppe gab an, dass sie sich eine
Ebenendarstellung in der Software vorstellen kdnnen und benutzen wirden.
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2. Modelling Behaviour: Use-Case Diagramm

T

3D Klnstler
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Bilder Zusammenschneiden

Q
A

Drehen von Bildern

Einsteiger
Ebenendarstellung
/ Bildauflésung andern
%’;’
Casual User
_\_———_

Bild retuschieren

/R

3D Objekte erzeugen

Helligkeit/Kontrast
Farbton/Sattigung
Gradationskurven

Auswahlwerkzeuge

VZ

freiberufliche Fotografen
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3. UML Structure: UML-Klassendiagramm

Lk

+ Unternehmen

+ Produkt

-preis : Integer

-bestand : Integer

-herstellkosten : Integer

1.* 1.*
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+ Mensa

+ Gebaude

+ Standort
1 1 LS L2
1
1
5..*% 3..8

-adresse : String

+ Buro

-nummer : Integer
-name : String

+ Arbeiterschaft

+ Management

+ Boss

+stellt her

+verkaufen()
+einlagern()

T

T

+ PC

+ Laptop

+ Server

11.11.16

+arbeiten()

+Uberwachen()

+kontrollieren()

v

+ Angestellte

-ID : Integer
-name : String
-gehalt : Integer

0
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