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Notizen

e Standard Linux Befehle: http://images.linoxide.com/linux-cheat-sheet.pdf

e Java ist auch eine Insel: http://openbook.rheinwerk-verlag.de/javainsel
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letzte Woche

Java JDK installiert

Hello World Programm in einem Editor geschrieben

Hello World Programm per Hand kompiliert

Eclipse IDE installiert

Hello World Programm in Eclipse geschrieben und kompiliert
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tihrung in die Programmierung | WS18/19 | André Karge



Einfiihrung in die Programmierung: by André Karge, Ubung - Operatoren, Methoden, Primitives Bauhaus-Universitat Weimar

Heute

e Eclipse Infos

e Primitives

e Java Command Line 1/O
e Operatoren

e Type Casting

e Methoden

e Einer-, Zweierkomplement
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Programm

Eclipse - Projekt erstellen - Insel 1.7.2

. sy
OpenFile.
=

ben Proje

D0 New Java Project

Java settings

e

Define the Java build sttings.
Project name: Testproject

BSource | @Projects mLibraries %Order and Export
Use default ocation

fhome/andre/Docume

e
© usesn execution nvironment Jovastts -
Use a projectspecic i S
Use defaultJRE (urrenly java 8 aperidkamded) o
Untitled Text File
— Project layout —
Task e - Detais
JUnit Test Case e & Createne Ider: use this if you want to add a new source folder to your
O createseparate olders for sources and cas e 19 i
Example.. idition: usethis if you have a folder in the file system that should
e used s addtonalsource older
e Workingsets
9 Add project Tostorojettobuidpath: Add the project tothe buidpath f the
& Export Addprojecttowerking sts =
§ = Vbl tothe ompler and used fr blding
1Main java [Uebung/srd]
2Main.java [Python.
3PythonCo

) Allow output folders forsource folders
Default output folder
Testproject/bin

Browse.

« Next> cancel

<Back cancel | [_Fimish ]

Oktober 2

hrung in die Programmierung | WS18/19 | An



http://openbook.rheinwerk-verlag.de/javainsel/01_007.html#u1.7.2

Oktober 2

Jcom i croc o il
% Java Project
® Project

Cedes
Interface
Enum
Annotation
Delete & Sou -
Java Working Set
Build Path

Source

File
Untitled TextFile

Refactor ' Task

&3 Import..
i Export.

Compare With

Properties
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New Java Class
Java Class

i The use of the default package s discouraged.

Sourcefolder: [ Testproject/src Browse...

Package: (default) [_Browse.

Enclosing type:

Name: Helloworld
Modifiers:

public package ) privats
7 abstract () final :

Superclass: java.lang.Object Browse.
Interfaces “add..
Which method stubs would you like to create?
ublic static void main(string[] args)
‘Constructors from superclass
Inherited abstract methods.
(e e
) Generate comments.
Cancel Finish
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Primitives - Insel 2.3.1

Typ Beschreibung

byte 8bit Ganzzahl

short 16bit Ganzzahl

int 32bit Ganzzahl

long 64bit Ganzzahl

float 32bit FlieBkommazahl
double 64bit FlieBkommazahl
char 16bit Unicode-Zeichen
boolean 1bit Wahrheitswert
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Primitives - Insel 2.3.1

Beispiele

byte myByte = 10;
byte anderesByte = -10;

short myShort = 10;
short anderesShort = -10

int myInt = 42;
int anderesInt = 21;

long myLong = 56;

float myFloat = 0.0;
float anderesFloat = -16.315;

double myDouble = 3.1416
double anderesDouble = -42.4242;

char character = 'a'
boolean istWahr = true;
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e ein komplexer Datentyp zur Speicherung von Zeichenketten

e wird sehr haufig verwendet

e Zusammengesetzt aus einer Liste von char Zeichen
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e ein komplexer Datentyp zur Speicherung von Zeichenketten
e wird sehr haufig verwendet

e Zusammengesetzt aus einer Liste von char Zeichen

char a = 'a'; //Characters werden mit single quotes (') gekennzeichnet
String meinText = "Hallo Welt"; //Zeichenketten werden mit double quotes (") gekennzeichnet
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Java /O - Insel 2.3.3

//gebe eine Zeichenkette auf der Kommandozeile aus
System.out.println("Hello World!");

String test = "Dies ist ein test";
System.out.println(test);

| André Karge


http://openbook.rheinwerk-verlag.de/javainsel/02_003.html#u2.3.3

Einfiihrung in die Programmierung: by André Karge, Ubung - Operatoren, Methoden, Primitives Bauhaus-Universitat Weimar

Java /O - Insel 2.3.3

//gebe eine Zeichenkette auf der Kommandozeile aus
System.out.println("Hello World!");

String test = "Dies ist ein test";
System.out.println(test);

//lese eine Zeichenkette von der Kommandozeile

String text = new java.util.Scanner(System.in).nextLine();

//lese eine Ganzzahl von der Kommandozeile

int zahl = new java.util.Scanner(System.in).nextInt();

//lese eine Fliefkommazahl von der Kommandozeile

double kommazahl = new java.util.Scanner(System.in).nextDouble();
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Java I/O - Insel 2.3.3

//gebe eine Zeichenkette auf der Kommandozeile aus
System.out.println("Hello World!");

String test = "Dies ist ein test";
System.out.println(test);

Input

//lese eine Zeichenkette von der Kommandozeile

String text = new java.util.Scanner(System.in).nextLine();

//lese eine Ganzzahl von der Kommandozeile

int zahl = new java.util.Scanner(System.in).nextInt();

//lese eine Fliefkommazahl von der Kommandozeile

double kommazahl = new java.util.Scanner(System.in).nextDouble();

e Wichtig: beim Einlesen kommt es darauf an, die Eingabe dem korrekten Typen zuzuweisen
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Operatoren
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Operatoren - Insel 2.4

Zuweisungsoperator =

int i = 1; // speichert den Wert 1 in eine Variable vom Typ Integer mit dem Bezeichmer %
String text = "Text"; // speichert die Zeichenkette in eine Variable vom Typ String mit Bezeichner text
int i = j = k = 5; // weist mehreren Variablen den Wert 5 zu

Arithmetische Operationen
Addition +

Subtraktion -
Multiplikation *

e Division /

e Restwert %
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Arithmetische Operatoren - Insel 2.4.2

System.
.out.println(3
System.
System.

System

out.println(3

out.println(3
out.println(3

N ¥

4); // =7
4); // = -1
4); // = 12
4); // =0
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Arithmetische Operatoren - Insel 2.4.2

System.

System

System.
System.

out.println(3 + 4); // =7

.out.println(3 - 4); // = -1
out.println(3 * 4); // = 12
out.println(3 / 4); // =0

// division mit Ganzzahlen wird zur ndichsten Ganzzahl abgerundet

System.
System.
.out.println(3.0 / 4.0); // = 0.75

System

System.
System.

out.println(3.0 / 4); // = 0.75
out.println(3 / 4.0); // = 0.75

out.println(9 % 2); // =
out.println(9.0 % 3); // = 0.0

~
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Arithmetische Operatoren

// undrer minus operator -

int i = 1;

i=-1i;

// verbundsoperatoren +=, -=, *=, /=
a=1;

a += 2; // ist das selbe wie a = a + 2;
a-=2; //a=a-2;

ax=2; //a=a*2;

a/=2; //a=a/2;

// Postfiz Increment/Decrement
i=1;

i++; // ist das selbe wie i = i + 1;
i--; // ist das selbe wie © = 1 - 1;

Oktober 2018 Einfiihrung in die Programmierung | WS18/19 | André Karge



Einfiihrung in die Programmierung: by André Karge, Ubung - Operatoren, Methoden, Primitives

Bauhaus-Universitat Weimar

Relationale Operatoren - Insel 2.4.6

o GroBer-Als >
Kleiner-Als <
GroBer-Gleich >=
Kleiner-Gleich >=

Gleich ==

Ungleich 1=
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Relationale Operatoren - Insel 2.4.6

o GroBer-Als >
Kleiner-Als <
GroBer-Gleich >=
Kleiner-Gleich >=

e Gleich ==

e Ungleich 1=

Relationale Operatoren werden fiir Aussagenlogik gebraucht um 2 Werte zu vergleichen:
> 3); // = false
< 3); // = true

System.
System.

System.
System.

System.
System.

out
out

out
out

out
out

Bauhaus-Universitat Weimar

< 2); // = false
2); // = true
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Logische Operatoren - Insel 2.4.7

e logisches Und &
e logisches Oder |
e logische Negation !

e logisches XOR"

System.out.println(true & true); // = true
System.out.println(true & false); // = false
System.out.println(true | false); // = true
System.out.println(!true); // = false
System.out.println(true ~ false); // = true
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Type Casting - Insel 2.4.10

Type Casting = Umwandlung von Datentypen
Implizites Type Casting

Bauhaus-Universitat Weimar

int a = 100;
long b = a; // impliziter cast von int zu long
float £ = a // impliziter cast von int zu float

Einfiihrung in die Programmierung | WS1.

19 | André Karge



http://openbook.rheinwerk-verlag.de/javainsel/02_004.html#u2.4.10

Einfiihrung in die Programmierung: by André Karge, Ubung - Operatoren, Methoden, Primitives Bauhaus-Universitat Weimar

Type Casting - Insel 2.4.10

Type Casting = Umwandlung von Datentypen

Implizites Type Casting

int a = 100;
long b = a; // impliziter cast von int zu long
float £ = a // impliziter cast von int zu float

Achtung: geht nur, wenn der Ursprungstyp einen niedrigeren Wertebereich als der Zieltyp hat!
byte < short < int < long

Explizites Type Casting

1000.04f;

float a =
= (int)a; // expliziter cast wvon float zu int - Informationsverlust

int b
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Type Casting - Insel 2.4.10

Type Casting = Umwandlung von Datentypen

Implizites Type Casting

int a = 100;
long b = a; // impliziter cast von int zu long
float £ = a // impliziter cast von int zu float

Achtung: geht nur, wenn der Ursprungstyp einen niedrigeren Wertebereich als der Zieltyp hat!
byte < short < int < long

Explizites Type Casting

float a = 1000.04f;
int b = (int)a; // expliziter cast wvon float zu int - Informationsverlust

Wir schreiben den Zieltypen explizit aus
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Methoden - Insel 2.7

Methode = Beschreibung einer Prozedur von Anweisungen

Wiederkehrende Programmteile sollten nicht immer wieder Programmiert werden

Zerlegung komplexer Prozeduren in kleinere und simplere Prozeduren

Definieren das Verhalten einer Klasse
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Methoden - Bestandteile

Methodenbeispiel

public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hallo Welt");

Methodenkopf

public static void main(String[] args)

|

Methodenrumpf

|

System.out.println("Hallo Welt");
}
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Methoden - Methodenkopf

public static void main(String[] args)

e Bezeichner: main
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Methoden - Methodenkopf

public static void main(String[] args)

e Bezeichner: main
e Riickgabetyp: void
» Riickgabetyp void gibt an, dass die Methode keine Riickgabe hat
» kann jeder beliebige Typ sein (Primitive und Komplexe Typen) Bsp.: public static int main
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Methoden - Methodenkopf

public static void main(String[] args)
e Bezeichner: main
e Riickgabetyp: void

» Riickgabetyp void gibt an, dass die Methode keine Riickgabe hat

» kann jeder beliebige Typ sein (Primitive und Komplexe Typen) Bsp.: public static int main
e Methoden-Modifizierer: public static

» public: gibt an, dass die Methode von anderen Klassen aus sichtbar ist (OOP)
> static: gibt an, dass die Methode statisch ist(OOP)
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Methoden - Methodenkopf

public static void main(String[] args)

Bezeichner: main

Riickgabetyp: void

» Riickgabetyp void gibt an, dass die Methode keine Riickgabe hat

» kann jeder beliebige Typ sein (Primitive und Komplexe Typen) Bsp.: public static int main
Methoden-Modifizierer: public static

» public: gibt an, dass die Methode von anderen Klassen aus sichtbar ist (OOP)
> static: gibt an, dass die Methode statisch ist(OOP)

Ubergabeparameter (String]] args)

> eine Liste aus Variablen (mit Komma getrennt), die in die Methode gegeben werden
(brauchen einen Typen und einen Bezeichner)
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Methoden - Methodenrumpf

{
System.out.println("Hallo Welt");

e besteht aus allen Anweisungen, die die Prozedur ausmachen
e wenn der Riickgabetyp im Methodenkopf void ist, brauchen wir keine Riickgabe

e ansonsten muss ein Wert am Ende der Prozedur zuriickgegben werden:

public static int getTheAnswer() {
return 42;

}
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Methoden - Aufruf von Methoden

public void writeHello() {
System.out.println("Hello");

¥

public void writeText(String text) {
System.out.println(text);

}

public int add(int a, int b) { // int a, int b = Parameterliste

return a + b;
}

public static void main(String[] args) {
writeHello(); // call der ersten Methode
writeText("etwas anderes") // call der zweiten Methode mit Arqument
System.out.println(add(21, 21)); // call der dritten Methode als Argument fiur println

e Variablendeklarationen im Methodenkopf = Parameter

e Ubergabe von Werten beim Aufruf einer Methode = Argumente
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Methoden - Signaturen

e Methodenname und Parameter bestimmen Signatur einer Methode in Java

e Bezeichner kdnnen deshalb mehrfach vergeben werden, solang die Parameterliste
unterschiedlich ist

e wird auch Uberladen von Methoden genannt

public void writeText() {
System.out.println("Hello");

public void writeText(String text) {
System.out.println(text);

}

public void writeText(String text, int zahl) {
System.out.println(text + zahl);

tihrung in die Programmierung | WS18/19 | André K



Einfiihrung in die Programmierung: by André Karge, Ubung - Operatoren, Methoden, Primitives

Methoden - Giiltigkeitsbereiche

public int methode1() {

int a = 2;
int b = 3;
return a + b;

}
public int methode2() {
int ¢ = a; // nicht méglich, da a in einer anderen Methode deklariert wurde
int d = 15;
return c + d;
}
public int methode3() {
int a = 2;
int ¢ = a; // méglich, da a in dieser Methode deklariert wurde
int d iBg
return c + d;

}
Dieser Giiltigkeitsbereich wird Scope genannt
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