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19.10.10: 1. Sitzung: Einführung und Problemstellung

26.10.10: 2. Sitzung: Diagramm / Diagrammatik (mkr)

Literatur: Bender und Marrinan 2010 (1–52), S. Krämer 2010

02.11.10: 3. Sitzung: Zeitleiste I: Visualisierung des Temporären (mkr)

Literatur: Rosenberg und Grafton 2010 (10–25, 150–247)

Experten: –

09.11.10: 4. Sitzung: Zeitleiste II, Joseph Priestley (mkr)

Literatur: Krausse 1999, Rosenberg und Grafton 2010 (96–149)

Experten: –

16.11.10: 5. Sitzung: Zahlen ins Bild setzen: Statistik (fh)

Literatur: Friendly 2006, W. Krämer 1994

Experten: Tim Knabe

23.11.10: 6. Sitzung: MindMap (mkr)

Literatur:Mackinder 1919, Bader 2005, Duarte 2009, 3 Beispiele mitbringen!

Experten: Frank Peter Leffler

30.11.10: 7. Sitzung: Fenster und Rahmen (fh)

Literatur: Selbmann 2010, Beyer 2008, Johnson 1999, Krampen u. a. 2007.

Experten: Ines Schaikowski

07.12.10: 8. Sitzung: Graphische Benutzeroberflächen: Monitore, Engelbart, Xerox (fh)

Literatur: Bardini 2000, Gelernter 1998, Meynen 2010, Hiltzik 1999/2000

Experten: Klaus Krämer

14.12.10: 9. Sitzung: Technische Bilder: (mkr)

Literatur: Bredekamp, Schneider und Dünkel 2008, Dommann 2003, Badakhshi 2002

Experten: Peggy Kaden

04.01.11: 10. Sitzung: Generative Gestaltung (fh)

Literatur: Klanten 2008, Klanten 2010, Bohnacker 2009

Experten: Lisa Rost, Larissa Wunderlich

11.01.11: 11. Sitzung: Vortrag von Antonia von Schöning (eikones, Basel) (mkr)
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18.01.11: 12. Sitzung: Isotype, Neurath und Tufte (fh)

Literatur: Neurath 1936, Tufte 2001, Christian 2009

Experten: Daniela Tröger

25.01.11: 13. Sitzung: PowerPoint (fh)

Literatur: Coy und Pias 2009, Tufte 2006b, Tufte 2003

Experten: Jan Robert Dünnweller

01.02.11: 14. Sitzung: Vortrag von Michael Buckland über
»Emmanuel Goldbergs Wissensmaschine«

Literatur: Buckland 2006, Bauer und Mayer 2009, Rheinberger 2007

Experten: Falk Ritter
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