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19.10.10: 1. Sitzung: Einführung und Problemstellung

26.10.10: 2. Sitzung: Kulturtechnik: Geschichte und Ursprünge des Programmierens

Literatur: Randell 1994, Macho 2005

Experten: xx

02.11.10: 3. Sitzung: Leitbilder des Programmierens

Literatur: Pflüger 2004, Hellige 2003

Experten: xx

09.11.10: 4. Sitzung: Anderes Denken

Literatur:Molzberger 1990, Stach 1998, Schachtner 1993

Experten: xx

16.11.10: 5. Sitzung: Literate Programming

Literatur: Knuth 1984

Experten: xx

23.11.10: 6. Sitzung: Computerkulturen

Literatur: Golumbia 2009, Kay 1984

Experten: xx

30.11.10: 7. Sitzung: Computersprachen

Literatur: Hagen 1997, Sutherland 1999

Experten: xx

07.12.10: 8. Sitzung: Objektorientiertes Programmieren

Literatur: Capretz 2003, Witt 1992, Horn und Schubert 1993

Experten: xx

14.12.10: 9. Sitzung: Java

Literatur: Krajewski 2003

Experten: xx

04.01.11: 10. Sitzung: Gemeinsame Programmentwicklung I

11.01.11: 11. Sitzung: Gemeinsame Programmentwicklung II

18.01.11: 12. Sitzung: Gemeinsame Programmentwicklung III

25.01.11: 13. Sitzung: Gemeinsame Programmentwicklung IV

01.02.11: 14. Sitzung: Gemeinsame Programmentwicklung V
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