
Anmeldefrist für Klassen und Gruppen:
25. März 2015!

23. April 2015 
Girls‘Day und Boys‘Day

Zukunftstag für Mädchen und Jungen an 
der Bauhaus-Universität Weimar

Ablauf

ab 8.30 Uhr	 Anmeldung

9.00 Uhr	 Begrüßung 

9.30 Uhr	 Abholung zu den Workshops

10.00 Uhr – 	 Angebote – Zukunftstag für Mädchen 
13.00 Uhr	 (Workshops zur Auswahl)

	
	 Fakultät Architektur und Urbanistik:
	 Die Kunst der Selbstdarstellung

	 Fakultät Bauingenieurwesen:
	 Abenteuer Baustoffe – Gesteine als 

Geschichtsbuch der Natur 

	 Fakultät Medien: 
	 Unsichtbare Computer

10.00 Uhr – 	 Angebote – Zukunftstag für Jungen 
13.00 Uhr	 (Workshops zur Auswahl)

	 Fakultät Architektur und Urbanistik:
	 Vom Liszthaus ins Bauhaus

	 Fakultät Medien: 
	 Gefühle auf der großen Leinwand

13.00 Uhr	 Mittagessen in der Mensa 

14.00 Uhr 	 Abschlussveranstaltung  
(Ende ca. 14.30 Uhr)

Seid auch Ihr dabei!

Ihr möchtet teilnehmen?
•	 Klärt mit Euren Eltern und der Schule ab, ob Ihr am 

Girls’Day / Boys’Day teilnehmen dürft.
•	 Wählt Euren bevorzugten Workshop aus.
•	 Meldet Euch schnell an.

Wer kann teilnehmen?
Gymnasiastinnen und Gymnasiasten der Klassen­
stufen 6 bis 11 können teilnehmen.

Wie meldet Ihr Euch an?
Die Anmeldung erfolgt über die Internetplattformen 
www.girls-day.de und www.boys-day.de. Die Platz­
zahlen sind begrenzt. Beachtet bitte auch, für welche 
Klassenstufen das Angebot gilt.

Was kostet die Teilnahme?
Die Teilnahme an der Veranstaltung ist kostenfrei.
 
Könnt Ihr von der Schule freigestellt werden?
Den Antrag auf Freistellung vom Unterricht erhaltet 
Ihr nach der Anmeldung von uns. Ihr könnt ihn aber 
auch auf den Internetplattformen www.girls-day.de 
und www.boys-day.de herunterladen.

An wen könnt Ihr Euch bei Fragen wenden?
An das Gleichstellungsbüro der Bauhaus-Universität 
Weimar: 

Amalienstraße 13
99423 Weimar 
Deutschland

Telefon: +49 (0) 36 43 / 58 42 42 
E-Mail: gleichstellungsbuero@uni-weimar.de
www.uni-weimar.de
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Was Euch an diesem Tag erwartet

Am Zukunftstag könnt Ihr an spezifischen Workshops 
für Mädchen und für Jungen teilnehmen. Es warten 
spannende Angebote und Einblicke in die Fakultä­
ten Architektur und Urbanistik, Bauingenieurwesen 
sowie Medien auf Euch. Wir laden Euch ein, in die 
Labore, Werkstätten und Medienpools der Bauhaus-
Universität Weimar hineinzuschauen und selbst aktiv 
zu werden.

Workshopangebote für Mädchen

Fakultät Architektur und Urbanistik
(ab Klasse 8, 12 Plätze)

Die Kunst der Selbstdarstellung
Seit Jahrhunderten verewigen sich Menschen in 
Bildern. War dies zuerst nur ein Privileg von Malerei, 
so kam im 19. Jahrhundert die Fotografie auf Papier 
hinzu. Das »Selfie«, das scheinbar »flüchtige Selbst­
portrait« im Netz hat unsere Welt im 21. Jahrhundert 
erobert. Wir erkunden die Geschichte der Selbstin­

szenierung, beschäftigen uns mit den Weiterentwick­
lungen der technischen Voraussetzungen/Möglichkei­
ten und setzen uns in der Experimentellen Werkstatt 
selbst ins rechte Licht.

Fakultät Bauingenieurwesen
(ab Klasse 8, 30 Plätze)

Abenteuer Baustoffe – Gesteine als Geschichtsbuch 
der Natur 
Wie recycle ich Baustoffe und was kann ich mit dem 
Baustoff Kunstharz alles machen? Gesteine sind ein 
wesentlicher Bestandteil des wichtigsten Bauma­
terials im 21. Jh. – dem Beton. Bevor die Gesteine 
zum Einsatz kommen, werden sie zum Beispiel unter 
dem Mikroskop umfassend untersucht. Diese häufig 
bunte und faszinierende Welt werden wir mit Lupe, 
Auflichtmikroskop und Polarisationsmikroskop in 
einem kleinen Workshop untersuchen. Außerdem 
erhaltet Ihr einen Einblick in die Welt der Brecher und 
Mühlen und taucht ein in die Vielfalt der Kunstharze 
als Baustoff. Am Ende könnt Ihr aus zwei flüssigen 
Kunstharzkomponenten ein Werkstück zum Mitneh­
men herstellen.

Fakultät Medien
(ab Klasse 6, 14 Plätze)

Unsichtbare Computer
Könnt Ihr Euch vorstellen, dass jeder Gegenstand, mit 
dem Ihr täglich zu tun habt, zum Computer wird? Eine 
Banane kann eine Tastatur sein. Aus Knete wird ein 
Spiele-Controller. In unserer Interface-Bastelstunde 
probiert Ihr spielerisch, wie wir Computertechnik in 
alltägliche Gebrauchsgegenstände einbauen und ganz 
ohne Tastatur und Maus bedienen können.

Workshopangebote für Jungen

Fakultät Architektur und Urbanistik
(ab Klasse 6, 10 Plätze)

Vom Liszthaus ins Bauhaus
Direkt gegenüber des Hauptgebäudes der Bauhaus-
Universität Weimar befindet sich das Wohnhaus des 
Komponisten Franz Liszt. Die zwei Gebäude stehen 
sehr nahe beieinander. Aber was hat die Musik von 
Franz Liszt mit den Entwürfen von Architekten zu 
tun?! An Hand der »Vergessenen Walzer« wollen wir 
die Verbindungen zwischen Musik und Architektur 
untersuchen.

Fakultät Medien
(ab Klasse 10, 15 Plätze)

Gefühle auf der großen Leinwand
»Im Kino gewesen. Geweint«, so kurz hat Franz Kafka 
einmal seine Gefühle zu einem Film notiert. Ein guter 
Film lässt uns nicht los. Wir freuen uns und fiebern 
mit den Figuren auf der Leinwand und greifen vor 
lauter Anspannung nach der Hand unseres Sitznach­
barn. Und am Schluss fließen auch mal Tränen, selbst 
bei einem Happy End. Wie schafft der Film das? Was 
hat das Kino mit uns gemacht, wenn wir mit einem 
flauen Gefühl den dunklen Saal verlassen? In diesem 
Workshop wollen wir uns ein paar Filme genauer an­
sehen: spannende, dramatische, traurige und lustige. 
Wir wollen gemeinsam versuchen, zu spüren und zu 
verstehen wie Filme auf uns wirken.


