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Beschreibung:

Das Bauhaus Participation Lab (BPL) ist
ein innovativer methodischer Ansatz
zur konstruktiven Einbindung von Biir-
ger*innen in kommunale Planungspro-
zesse. Grundlage dafiir sind responsive
parametrische Planungsmodelle zur
schnellen und interaktiven Erzeugung
von Planungsvarianten sowie Metho-
den zum gemeinsamen Explorieren und
Diskutieren der raumlichen Varianten
in sozialer gemischter Realitdt. Durch
die Kombination beider Technologien
soll das BPL den Aushandlungsprozess
zwischen verschiedenen Interessen-
gruppen bei stddtischen Entwicklungs-

projekten erleichtern. Dazu sollen
Techniken zur intuitiven und gemein— Gemeinsam stddtebauliche Planungsvarianten virtuell erleben,
bewerten und verdndern (Foto: S. Schneider)

samen Navigation groBer Gruppen in
den Planungsvarianten, Methoden zu
Vergleich, Bewertung und Diskussion von Planungsvarianten, sowie einfache Interaktionsme-
chanismen zur Erzeugung und Anderung von Planungsvorschldgen zielgruppenspezifisch ent-
wickelt werden. Diese Technologien sollen Blirger*innen motivieren und ermachtigen, sich ak-
tiv am Planungsprozess zu beteiligen, indem sie das Verstehen von Planungsproblemen und
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deren rdumlichen Lésungsansatzen fordern, neue Moglichkeiten der MeinungsauRerung bie-
ten und zum Einbringen kreativer Vorschlage auffordern. Die Technologien sollen im Rahmen
des Entwicklungskonzepts “Bahnstadt Weimar" in mehreren Beteiligungsworkshops erprobt
werden. Als neuer Mobilitdtsknoten wird die Bahnstadt einen wichtigen Baustein fir die Mo-
bilititswende in Weimar bilden und aufgrund ihrer Lage und Funktion eine groRRe Anzahl an
Menschen und Zielgruppen ansprechen. Die Erkenntnisse aus den Beteiligungsworkshops die-
nen der iterativen Weiterentwicklung der Technologien und der Erstellung von Handlungs-
empfehlungen fiir die Nutzung digitaler Werkzeuge in Beteiligungsprozessen.

Weitere Informationen:
www.uni-weimar.de/infar/ und www.interaktive-technologien.de/projekte/bpl
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