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Beschreibung:

Gemeinsame Aktivitdten wie Singen, Tanzen oder Bewegungsspiele basieren auf zwischen-
menschlicher Interaktion. Die virtuelle Realitdt (VR) ermdéglicht es, diese auch lber Distanzen
hinweg zu erleben. Bisherige VR-Anwendungen unterstiitzen jedoch keine prézise zeitliche
Synchronisation. Aktivitdten der jeweils anderen werden nicht gleichzeitig erlebt und die In-
teraktionsparteien geraten sprichwortlich aus dem Takt.

Ziel des Projekts ist es, eine synchron wahrgenommene soziale Interaktion in der virtuellen
Realitdt zu erméglichen. Dabei werden sowohl technische wie kognitionspsychologische Fak-
toren genutzt, um die gefiihlte Synchronizitdt sozialer Interaktionen zu verbessern. Zum einen
sollen algorithmisch-technische Entwicklungen die Latenz in sozialen VR-Systemen optimie-
ren. Zum anderen soll ein geeignetes Interaktionsdesign in verteilten Umgebungen die lllusion
gleichzeitiger Bewegung erzeugen. Beispielsweise wollen die Forschenden erproben, ob Im-
pulse von auBen, Lichtsignale, Audio- oder haptische Signale am Kérper der Menschen dabei
helfen, synchron im digitalen Raum zu interagieren, bzw. die Interaktion synchron zu erleben.
Im Projekt werden technische Grundlagen und effektive Interaktionsdesigns fir beispielhafte
soziale VR-Anwendungen entwickelt, welche gemeinsame Erlebnisse schaffen, die deutlich
iber die Méglichkeiten von Videokonferenzen hinausgehen.

Das Projekt wird im Rahmen des Férderschwerpunktes ,Ndhe tiber Distanz — Mit interaktiven
Technologien zwischenmenschliche Verbundenheit erméglichen” der BMBF-Férdermalinahme
zu ,Interaktiven Technologien fiir Gesundheit und Lebensqualitat' geférdert.
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