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Beschreibung:

Das 3D-RealityCapture-ScanLab (3reCapSL, sprich three-cap-
sel) besteht aus 128 Consumer-DSLR-Kameras fiir die vollstan-
dige 3D-Erfassung einer dynamischen Szene und neun High-
end Videokameras fiir die detaillierte Aufnahme von 3D-Bewe-
gungen in Verbindung mit entsprechend steuerbarer Tages-
licht-LED-Beleuchtungstechnik.

Fir den flexiblen Einsatz vor Ort sind modular verwendbare
Stative mit zuverladssiger Verkabelung fiir Strom, Daten und pra-
ziser Synchronisation vorgesehen. Eine zeitnahe und schritthal-
tende photogrammetrische Analyse sowohl der Bild- als auch
der Videoinformationen erfordert zudem eine entsprechende

hierarchisch verteile Hochleistungs-Rechentechnik und Soft-  Abb. Professur Computer Vision in
ware Engineering

Mit dem 3reCapSL kénnen die bestehenden Wissensdefizite sowohl in der angewandten als auch in
der Grundlagenforschung im Bereich der echtzeitfahigen ultrahochauflésenden raumlichen Erfassung
dynamischer Szenen geschlossen werden.

Die Gerateinfrastruktur soll in die laufenden und geplanten Forschungsaktivititen der Bauhaus-Uni-
versitdt Weimar integriert werden. Insbesondere betrifft dies den Weimarer Forschungsschwerpunkt
Digital Engineering. Dariiber hinaus soll sie aber auch als Katalysator fir vielfaltige Forschungsakti-
vitdten dienen und dazu eingesetzt werden, um innovative Forschungsprojekte rund um die Digita-
lisierung von bewegten 3D-Modellen in Thiiringen zu beférdern.

Die hochaufgeldsten 3D-Modelle inklusive der Materialeigenschaften sind pradestiniert fir die
Schopfung digitaler Welten und die Unterstlitzung von damit verbundenen kreativen Innovationen.
Insbesondere die detaillierte Erfassung von dynamischen Bewegungen bietet enorme Potenziale fiir
die Kreativwirtschaft in den unterschiedlichsten virtuellen Lebenswelten.
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