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Unser Museumskoffer ist fiir die Bilder des Malers Ludwig von Hofmann bestimmt, die uns
gut geeignet schienen um Leuchtkraft der Farben, Atmosphire und Gefiihl in emem Werk
aufzuzeigen. Der Koffer bietet Kindern die Moglichkeit sich durch kleine Aufgaben den
Werken spielerisch zu nihern und einen personlichen Bezug zum Werk zu finden.

Als Thema fiir unseren Koffer haben wir die << Fiinf Sinne >> gewihlt, da sie unserer
Zielgruppe, Kindern im Alter von 6 bis 9 Jahre, einen direkten Zugang zu den ausgewihlten
Werken ermoglichen kénnen.

Der Museumskoffer sieht aus wie ein echter kleiner Reisekoffer. Er ist aus moosgriimem Leder
und hat schon einige kleme Kratzspuren, die ihm ein lebendiges Aussehen verleihen. Er 1st
nicht besonders groB. Eher mittelgroR, aber dafiir birgt er ein buntes Sammelsurium an
Gegenstianden, die aus dem letzten Sommerurlaub stammen kénnten. Wenn man den Koffer
offnet findet man eme Inventarliste und eine Handreichung, also eme Art Spielanleitung, ein
groRes blaues Tuch, zwel Sonnenbrillen, einen Walkman, drei Orangen (aus Plastik), ein
klemes Fernrohr, eine Sonnencreme, Buntstifte in einer Dose, Orangenbonbons, ein paar
unbeschriftete Postkarten, eine kleine Box mit Standgut, und eine Flaschenpost mit einer
Botschaft darin und die Simneskarten, die eine Aufgabe einem Sinn enthalten.

Die Handreichung gibt der Begleitperson Auskunft dariiber fiir welche Altersgruppe und wie
viele Spieler der Koffer bestimmt ist. AuBerdem gibt die Handreichung eine Ubersicht dazu in
welcher Rethenfolge die Aufgaben des Koffers gelost werden kéonnen.

Die Spieldauer ist auf ca. 30 bis 45 Minuten angelegt, sie kann jedoch je nach Lust und Laune

der Spieler varueren.






